ENGLISH 

STORY 

The time of prophecy has arrived!. 

Evil is 3 fool and the villain pus Master Gardai has diabolical plans. With the aid of his 
faiihfu! minions Quiph and Mbpg, he intends to conquer the famed Castle of Heaven,,, 
the supreme fortress built to protect the world from forces of darkness The oniy way for 
Gardai to breach the castle gates Is by sacrificing the pure, untainted soul of Erwyn, a 
young boy mentioned in a mlllennia-oFd prophecy. Gardai and his. minions have already 
captured the boy and imprisoned him inside a dungeon to await execution 

Yet G a'da! didn't count on the help of Aira, Erwyn's clairvoyant sister. To save her brother, 
Aira has sealed Erwyn's sou! within a single teardrop and transformed the teardrop into 
a protective orb. Nov/, in order to free her brother she must safely guide the orb into the 
Castle of Heaven using a magical beam of light Unfortunately,, sending ihe beam of light 
to Erwyn has used air of Ana's strength and she cannot control it any longer,. Will you 
help her? 

Take control of ihe beam of Eight to guide line orb through an intriguing world of danger 
and adventure, it won't be easy, as Gardal's minions Qusph and Morg will try to stop you 
at all costs.. Avoid the traps set by Ouiph whilst solving puzzles and riddles designed 
to slow you down. Pass through swamps, travel over mountains, and visit castles and 
deserted cities. Overcome the obstacles in your way, and change the orb's slate into 
woo'd to conquer water, or even metal when hardness is needed. Da whatever it takes to 
save Erwyn and bring him bock 1o the Cssde of Heaven! 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Ouo™ into the Memory Slick 
Duo™ slot of Uhe PSP® system, Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game data 



WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless {WLAN) functionality atlow the user to communicate 
with other PSP© systems, download data and compete against other users via connection 
to a Witless Local AraaNetwork (WLAN), 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless {WLAN) feature that allows two or more 

individual PSP® systems Jo communicate directly with each other. 



GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the 
user to share specific game features with other users who do not have a 
PSP@Gamo in their PSP® system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wiretess (WLAN) feature that allows the PSP® 
system to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point fa device 
used to conn eel tea Wireless network), In order to access Infrastructure 
Mode features, several additional items are required, including a 
subscription to an Internet Service Provider, a network device (e.g. a 
Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC. 
For further Information and setting up details, please refer to the PSP® 
system Instruction Manual. 


Note Fading Shadows only support AD HOC mode. 


Language Selection 

After starling the game, you wall be taken to the Language Selection menu Use lire +* 
button or “*■ button to view the different choices and press, the X button 10 select your 
preferred language From this point onwards, alt menus wilt be in ihe Chosen language 







CONTROLS 


f L I button 



button 




Directional 

buttons 


button 
button 
v hi jimn 


G button 


Analog stictr START button 


Direclionai bultons or Analog SliCfc - Move tho beam of light. 

X button - Narrow the beam of light 

Li button - Widen the beam of tight. 

button - Jump (can only bo used when the orb is in a metallic slate ). 
button + button - Double jump {can only be used when the orb !& in a metallic 
state), 

button - Transform the orb into glass state (this feature is available once you have 
reach ed (he Wat er anti Switches level). 

CD button and cn button - Relate the camera. 

START button - Pag&e Many. 




MAIN MENU 



Main Menu options are: 

New Game - Stfir! a new Single 
Player game. 

Load Game - Load a previously 
sawed game 

Multiplayer - Stars a new 
Multiplayer game. 

Options - Set up sound and music 
Volume- 

Extras - View credits and enter 
Picture Puzzle mode. 

Note' For a description of the Muttipteyer and Picture Puzzfa modes please refer to the 
relevant chapters Of this manual 










PLAYING THE GAME 


Core Mechanics 

In the game, you guide tho orb by 'controlling a beam of Eight. This beam of fight acts [N?q 
a magnot for the orb, and you chooso how much power Isusod to attract the sphere, Tho 
narrower you make the beam, (be more control 1 you have over the orb. 

To move the beam of light use the directional buttons or analog stick. 

To narrow the beam of light use the X button. 

To widen (he beam of right use the ] button. 

DIFFERENT STATES OF THE ORB 

The mb has. three different slates: 

Metallic Orb In. this stale, the orb cannot be burnt by (he beam of light 
However, the metallic orb is also unable (o float in water . .Additionally, (he 
metallic orb will slowly be destroyed from contact with water due to rusting. 
The metallic orb has the unique ability to jump. To make the orb jump, you must narrow 
the beam of Eight, place it directly over the orb and press the button To malce (be orb 
doubio j urn p. quickly press the button iwice. A doubfa jump is around 30% higher tban 

a regular jump. 

Wooden Orb - In this slate, the orb is easily burnt by the beam of light, bul it 
also has the abiFity to float in water. 

■Glass Orb - In this slate, the orb can be burnt by the beam of light [although 
it burns slower than wood) and can shatter when it collides with wells, It cannot 
float in water, but it will not be damaged by any contact wttJi water. If the glass orb has 
lost any Durability, it will automatically start repairing ilself once you move the beam of 
light away from the orb, or mako the beam wider. 




The orb's state can be transformed into metal or wood using Transformers located in 
numerous places around the levels. By moving the orb onto a Transformer, the orb 
will change its stale 



* Metal Transformer 

* Wooden Transformer 


You can change the orb's stale into glass at any time during the game by pressing 
the A bullon. 


Note: The transformation Into glass is only available once you have reached the Water 
and Switches level. 


DURABILITY 

The orb can, become damaged over time, Depending on its state, >1 may rust in water 
or be burnt by the beam of Irght To prevent a wooden or glass orb from burning, 
remove the beam of light away from the orb or make the beam wider To avoid rusting 
a metallic orb, guide it out of the water or transform its state into glass 

Note: After transformation to another stale, the orb returns to the maximum level of 

Durability. 

REMAINING ORBS 

There are several ways that your orb may be destroyed: 

* If you lose all of its Durability 

■ IT a glass orb is broken. 

■ if me orb fails off ihe level into an abyss. 

- IF you attempt to jump the orb while its state is eilher wooden or glass. 


When you lose an Orb, Che level will be restarted From the starting posht or the last 
reached Transformer. When you have no Orbs left, the game Is ovor 


GEMS 

In Gash levoF, gems have been scattered around that you can collect. 

- Gem 

For every ten gems collected, you receive one additional Orb Please hole 1 bet 
gems may also be hidden in barrels. You will have to burn Lhe barrel to collect 
the hidden gem. 


ON-SCREEN INDICATORS 


Durability 
indicator and 
orb state 

Number of 
remaining 
orbs 








1 1 * Metal 13c Orb. TKq rusher Eho orb, the toss Durability it has. 

* Wooden Orb, The more burnt the orb, the less Durability it ties. 

1 * Glass Orb, The more or auks in the orb, ihe less Durability it lias. 

PAUSE MENU 


i 


At any point during (be game, you can access the Pause Menu by pressing the START 
button, 

Pause Menu options: 

Objectives - Read lhe objectives for the current level (this oplion is only available during 
tutorial levets}, 

Cor trots - Chech ihe controls for the game. The list of controls is updated for each level 
based on game progress. 

Resume - Be led this option to resume the paused gams. 

E*it - Leave the current game and return to Main Menu 

Note: Choosing the Exit option wiff cause any unsaved game progress to he fast. 


FflftPOE 


O C 

■ 








Hints and Tips 

■ To complete some levels, you must use switches. 


* Switches 



■ Ground switches can be activated by guiding the orb directly onto them or by high lighting 
them with a narrow beam of light. 

■ Wall switches can be activated by reflecting a narrow beam of light through a mirror or 
a chain of mirrors. 

■ In some cases, you need to reflect the beam of itglit through a mirror io objects such 
as doors, 

* Sometimes you may have 10 rolsle a mirror to direct the light towards its target. This can 
bo dona by pressing tho switch built into the ground by the mirror. 

1 In some areas, ropes that are holding bridges can bo burnt by tho beam of light. 

■ In some areas, focusing the beam of light on water will cause it to evaporate. 

GAME MODES 

Single Player 

You may start a Single Player game by choosing the New Game option in the Main Menu, 

To complete a Single Player game you must complete all 40 levels of the game. The first 

6 levels of tho game are tutorial levels. At She beginning of each tutorial, you will see hints 

with goals Thera are also hints about any new controls that are necessary to complete 

the level. 




To complete a loval. you must guide tho- orb into the highlighted zone. 



Often., the highlighted 2 one is behind gstesthat have to be opened, rn seme levels, ihe zone may 
only appear after certain puzzles have been completed 

After each level is completed you have ihe chance to save tho game. To savo i n an emoty slot, 
choose New. if you wish to overwrite a previously saved game you may select an occupied slot. 
In this case, all data saved in the occupied slot will be lost, 

Multiplayer 

You may start a Multiplayer game choosing tho Multiplayer option in the Main Menu. 

Note; To play a Multiplayer game, the WLAN switch must he switched ON for both PSP® 
systems. Multiplayer mode Is only available for two players. 

To start a Mult playe r game both players musl start Fading Shadows on ihear PSP$> systems 
and select ihe Multiplayer option in the Mam Menu. One player has to act as e host by selecting 
the Slad a Network game option The other player hag to- act as a client by selecting the Join a 
Network game option and than choosing the host’s server f rom the I si. Once the host accepts the 
client, PSF^ systems are connected lo each other. After the host presses the ■; button, tho two 
players wril randomly enter one of 10 Mulliptayer ieveis. 






In this gamo modo, you have your owii individual orb and beam of light Tha competitor s orb is 
shown as transparent,. The two orbs do not interact with each other and your competitor's beam 
of light wijf not interact with your own orb. Each piaster's goaf ?s lo ocmjjiete She level first, For 
each level you win, you earn one poinl. To win a Mult player game, you must be the first to scone 
three points. The scores are shown in the bottom left-hand corner of the screen. Your score is the 
one on the left and your competitor's score is on the right. 

Nats: If either af tha players haves the game, this will disconnect both players end 
return them to the Main Menu. In the case of a tost connection, both players receive a 
’'Synchronizing ’ notification. If the connection does not resume within ten seconds, this 
wifi disconnect both players and return them to the Main Menu, if the two PSP® systems 
fait to connect or the connection is constantly getting lost, try moving the P$P® systems 
closer together or removing any obstructions between them , 


Picture Puzzle Mode 

Picture Puzzle can be accessed by selecting Extras in the Main Menu, and then choosing the 
Picture Puzzle option in the Extras submenu. Picture Puzzle has three hidden images that can 
be revealed by Cotleclirtg all t he pieces of the Picture Puzzle during the Single Player game. 
Press j L J button and j R j button to navigate Ihrough images. 


Piece of Picture Puzzle 



v*v' 





Scenario 


L’hcure do la propftdtie cst arrives. 

La Maftre Gordal a das plans diaboliqueg, la Mai ast an route- Aid 6 par sas fiddles 
■serviteur 5 . Qurph el Morg, it eompte s'emparer du cetefcre Chateau <fu Paradis... la 
forLeresse supreme erigde pour proleger le monde des Forces des lenebres. II ne pourra 
cepcndant en passer les portes que par Is sacrifice d'una 3me pure Et innocente. celL'- 
d'Erwyn. un jeune garpon dont une prophatia millsnaine fait mention. Garda! st sss sous- 
filYss I'onl d£j& capture at amp rise nna dans un donjon, an vue de son exSouEion. 

Mais c'dtatt sans compter sur I'aide d'Aira, la soeur medium d'Erwyn. Pour sauver son 
Frfere. Aira a enferme son a me dans une simple larnnc. pour ensufte la transformer en un 
orbe protecteur, Elie doit a present la conduira m Chateau du Paradis, grSce h un rayon 
irnnineux: magi qua Maiheiireusemeni i'op^ratrnn a usA IQuiss sas forces el alia ne pent 
plus conlroEer le rayon., . PPurrez^vous lui venir en aide? 

Mais c'(Start sans compter sur I’aido d'Aira, la socur medium d'Erwyn. Pour sauver son 
fr&re, Aire a enfermA son 5 me dans une simple lamne. pour en suite la Iran storm ar en on 
orbe protects ur. Ella doit ^ present la -conduire an Chateau du Paradis, grSce a un rayon 
lumineusc magique Malbeureusement. reparation a us§ toules ses forces el elle ne peul 
plus confrofer le rayon.. Fourrez-vous luf venir en aide 7 


MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder voire progression et vos pa re metres de jeu, ms&rsz un Memory Slick 
Duo™ dans 'a tents pour Memory Strok Duo™ du systeme PSP© Vs vs jjoovez charger 
des donnSes de jeu a partir du meme Memory Stick Duo- lM ou de tout autre Memory Stick 
Duo™ contenant des donnees de jeu sauvegardees. 




m ; 




F0NCTI0N3 SANS FIL (WLAN) 

Los til res compatibles awee. Fes foncJiarmaritCa Sans til (WLAN) prirmotlohl a I'uti lisa tour 
de avee d'auires syst^mes PSP®, da l‘4fectiai|[erde s denies e( da Jbuer 

avecd'autres uiiltsaleurs via une connexion an rAseau locaf sans til (WLAN). 



AD HOC MODE 

Le mode Ad Hoc ost urns fonction sans fii (WLAN) permetlant a do ox 
■sys!4imes PSP© on plus de comm unique r directed eat 



»■ 


PARTAGE DE JEU 

Fonclion proposes par oenains titras, permettant a l ulihsataur de 
partager certalne? caracterlstlques <run jeu avac das. uiiiisaieufs rrayant 
pas da PS P® Game insure dans leur sysla me Fartage de jeu PSP®, 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonction sans til (WLAN) pemieltant le 
raccordcmont rfu systeme PSP® a un rescan via on poinl d'aoces sans 
fil (WLAN), c'est-£-diro un dispesitif do connexion & un nissau sans fil 
Le mode Infrastructure requiert pkisieurs dements, dont un abonnement 
supres d’un fou masseur d'accAs a Internet, un dispositif reseau (par 
exemple : nouleur ADSL sans fil), un ooint d'acces sans fit (WLAN) el un 
PC. Pourde plus am pies nformatians concernsnl I' installation, reporloz- 
vous au mode d'emploi do systems PSP® system Instruction Manual. 


Remarque : Fading Shadows nest compatible qi/avec Se mode AD 
HOC. 


Choix de la langur 

Uno fois Ic cu lanco, vous sorez conduit dans fo menu du Ghoix do la longue. Utilisez la 
toucho ^ ou touche ^ pour Cairo defier los diffdronls choix, puis appuyez sue la touche 
X pour s^lectlonner la langue disir^e. D£§ lors, tons las menus apparafrronl dans la 
langue mdiqu^e 







COMMANDES 


Touche f L I 


Touch eLR 


Touches 

directsonnelles 



-*j i— 


Touche A 
Touche 
Touche X 


Touche □ 


Joystick 

anafoqiquc 


Toucho START 
(miss cn marcho) 


Touches direction no lies on Joy slick analogique - d£ placer le rayon do lu micro. 

Touche X - retrodr ae rayon. 

Touche - elargir le rayon. 

Touche - sauter (possible uniquement quand I'orbe est en mStal). 

Touche + roue he - double saut (possible uniquement quand I'orbe est en metal). 
Touche -changer I orbe en voire (tecl (Vest possible qu'uns lois que vous ave^ atteint 
le nivea u Eau et inierro pieurs ). 

Touche I l I et touche C’Rtll - fairs pivoter la camera. 

Touche START (mise en nnarche) - menu Pause. 






MENU PRINCIPAL 



Leo options dv Menu principal sont les siilventes : 

NouvelJe partie - commencer une nouvelle parlie en rnode Un joueur. 
Charger une partie - charger une parlie sauvegsrdee. 

Mullljoueur - commencer une nouvclle parlie multijoueur 
Options - param^trer Be volume des effete el de la musique. 

Extras - voir les or&dits et entreren mode Puzzte d'I mages, 


Remarque : Pour une description des modes Multijoueur et Puzzle d 'images, veuitlez 
vous refit re r aux chop) ires correspondents , plus bin dans ce man net. 




PTincrpes de base Le jeu consists A conlr^ler un orbs au moyen d'un rayon lumineux. 
Ce dernier agit comme un aimant sur I'orbe A vous de choisir la force detraction. Plus 
lo rayon sera Tin, inieux vous pourrez dirigor I'orbo. 

Pour d^placer le rayon, utilise! Fes touches directicnneNes ou le joystick analogique. 
Pour reirdcir Is rayon, uttlisoz la touche X. 

Pour 4largir le rayon, utilisez la touche L'l. 

LES DIFFERENTS ETATS DE L’ORBE 

, Qirbe metaHique - il ne pout etre brule par lo rayon,. 

dependant, ii lu; cst impossible de Hotter sur I'eau. Slnon, la reuille vicndra 
leniemant le cTigrader, pour [imalement Je d&lruiro. SguI I orbe metalliqua peut saulsr, 
Pour ce fairs, vous devez retrgdr te rayon, le placer directed! en I sur I'or be at appuyer 
sur la touche , Pour opSrer un double saut, appuyez deux fois sur la touche O, Vous 
monterez environ 30% plus haul. 

Or be de boia - il brute fgcilamant au contact du rayon, maia il peul flatter sur 
I'eau. 


Orbc de verre - il pact brQUar au contact du rayon (plus lememenl qua 
J'nrbfi de hols) et se hnser s il rencontre un mur. Plotter tui sat impossible, 
mais reau le laissere insensible, Si I'orbe a perdu toule Resistance. II se 
r£parera automatiquernent a I'instant ou vous ecarterez le rayon, ou que vous 
I'blargirez. 


L'orbe pout ebe chan# 'em rri^tal ov en boter grace £ ctes Trans for mateurs a 1 ravers fos 
niveau*. Ptacez I'orbe sur Tun dfoutt et il se transformers. 


* Transform ateur mala I 



* Trarsformateur bois 


Appuyez sur la tone he pour changer I'orbe en verre. a aim porte quel moment do jeu. 

Remarque ; Vous ne pourrez changer I orbe en verre qu'une foie quo votis surez aUemt 
Is niveau Eau et inferrupteurs. 


RESISTANCE 

Avec ie temps, I'orbe pent Sire endommagG. S invent la transformation opSree. il pouna 
rouilfor dans I'eau ou bruier au oanlael do rayon. Pour Oviter qu'un orbe de bois ou 
de verre ne brule. Scartez le rayon lumineux: on etargissez-le Pour eviter qu'un orbe 
metalrique no rouillo, sortezda do I'eau au changez-le an verre. 

Remarque : une Ms transform^, I'orbe rotrewe so Resistance maximum. 


ORBES RESTARTS 

11 ox isle plusieurs fagons do perdra voire cube . 

’ Si sa Resistance tombe 3 zSro 

* Si on, orbe de verre se bnse. 

* Si E'orbe tombs dans I'abysse, 

■ Si vous essoyez de sautcr avec un orbe do bois ou de verre. 


Quand vims perdez un orbe* vous reprenez la partie au tfSriiier TransformateLir atteint, 
Guand vous n'ovoz pSus d'orbo. la partis ost tomiindo. 


GEMMES 

Dans chaque niveau, vous pouvez rama-sser des gemmes. 

*Gemme 

Pour d-iK gemmes ramus sees, vous gagnez un or be. Les gemmes peuvent 
egalames! se eacher dans tes tonnaaux. Vous devrez las Taira brQJer pour an 
sortir l-es pterres. 


INDICATEORS A L f £CRAN 


Indrcaleur de 
Resistance- el 
6tat de I'crbe 


N ombre 
d'orbes 
restarts 




Membra da 

gemmes 

ramassees 



' 1 'Orb* m6lalllquo, Plus il est rouill6. mofns il esl r^sFstanE. 
* Orbs de bols. Plus 1 1 est brCilP, mol ns it est resistant. 

‘ " Orb* de vurr*. PJuS il est 4br6ch&, mOins il es! resistant, 


MENU PAUSE 



Vous pouvez scceder su Menu pause a n'im porte quel moment en appuyant sur latauche 
START (mise en march-e), 

Options du Menu pause : 

Objegtifs - consuitez les objeelife rixis pcur Is niveau en cours £eetle option rTest 
dispornible que dans les niveau* d'entrsTnement). 

Commandos - consuftez les commandos du ,eu. La lists des commandos est mise Sjour 
a claque niveau, suivant la progression dans to jeu. 

Rep rend re - selection dm wlte option pour reprendre la partie. 

Qu liter - oulttaz la partis en cours si reiournez so Menu principal 

Remarque : an s&f&ctionnant f'option Quitter, tout# progression qui n ’aura pas eta 
sauvegardce sera perdue. 




TRUCS ETASTUCE5 

■ Alin de'connpleEer certains niveeux, i! vous faudra utilise/ des rnlerrupieiirs. 



- Aciivez les rntermpleurs au sol grace a voEre orbe ou a un rayon [res fin, 

■ Aclivez les rnterrupteurs au mur en refl6chissan[ vo(re rayon sur on miroir ou une serie 
ds miroirs. 

* ii vous faudra partois teire r^-fl^cMr voire rayon sur un miroir pour adeindre des objels 
te*s que dee portea. 

* Vous dev rez a us si parfois Fa ire pivots r un miroir pour di rigor la lumiere vers sa cible. 
Pour co faire, appuyez sur I interropleur ao sol, pres du miroir. 

■ Dan? certaines zone?, Ses cordes do? pouts peuvenl &ire bruises par Is rayon, 

* Dans cer taines itones, vous pourrez fairs evaporer I'eau eri con central a correclemeni 
votre rayon. 


MODES DE JED 


Un joueur 

Commences une partis Un joueur en s^leciionnant i'opiion Neu voile parhe dans ie 
Menu principal, Pour completer une partie Un joueur. vous devrez venir a bout des 40 
niveaux du jeu. Les 6 premiers serviront a votra entratnemant. Au debut de chaque 
entraTnemont, de? indicss vous mdiquerorct I os cibles. Vous trouverez aussi des indices 
sur les commandos n^cossairep: pour larminsr le niveau. 



Pour -completer un rilvoau. guides I'orbo jusqu'§ 'a zone on surbnUanco. 


* Zone en surbrilFance. 



II arrive souvent quo cello zone se irouve dnrrifrrc des pories fsrm^es, Dans certains nlveaux, il 
esl possible q m la zone n'apparaisse qu'une fqrs una s£ria d K £nrgmes rGsofue, 

Apr£s chaque niveau complete, vous avez la possibtlile de sauvegandet votne partie. Pour 
sauvegarder dans. un empFoccimiGnl. vide, seloctionncz Ncuvello. Se vous souhaitez ccraser 
one sauveqarde, s^l&dionnez un emplacement occupe. Toutcs les donndcs prosodies seront 
perdoes, 

Multiplayer 

Lancez uno partis muttijoueuF on sOfectionnanl Poption Multijoueur dans la Menu principal. 

Remarque; pour/oncer one port/'e Mu/tijeuevr. Nntemtpteur WLAN doit itre on position 
ON sun fes deux sy&t&mee PSP®. Le mode AtuttijOueur n'est disponibfe que pour deux 
joueurs. 

Pour commenoer une panis multijoueur, ins deux joueurs del vent lanoer Fading Shadows sur leur 
systems hSp© et sttedfonner I'oplion Miljtijoueirr dans le Menu prindjifca!. Lun des participant 
doil devenir I'hote, en s^lectionnant 1'opEicn Creer une partie reseau. L'autre joueur devient le 
client et silectionnc Poption Rojoindre une parlic rOsctm, avant de choisir le sotveurde Photo 
dans la iisto Unc Pels que I’hOta aura acoepto le clienl. les syslemes PSPS seront conreclcs. 
Quand E'hflte aum appuyG ser la louche x. les deuce joueurt rejoindront, defagon aliatoire, Pun 
des 10 niveaux multijoueur. 








__j^ 


Dans ce mode, vous ctsposez de votre orbe et de votna propre rayon, L'orbe da votre. 
sera transparent. LGisdoux cibassontindopendantE ot las rayons rVagissentpas sur Padvcrsaire. 
Le bat da cbacan dps jcueurs eat do eomplblor !e ntveau le premier. A dhaquo niuoau Tomporto, 
votis nfaroaez m point, Pour U^e partis 'rri'ulffjb^eUr. voitedeiiez Sirre fe premier 

a IdaEiser trois pcirtls. Les scoies Son! indiques en bas 3 gauche de I'ecran. Vote score est 3 
gauche, calm de vote adversarne d droite. 


Rpimarque : Si fun d9s deux pyaiirs quitte is perife, las deux sprout d4cdnnect4s ei 
dirigts vers fe Menu principal En cas de perte de cormexfon, fes/oueurs fecevroni un 
message de ‘'SynchroniS8tfdn\ Si fa connexion n Psfpas re tithe dans fes d/'x secondes, 
fes joueurs seront redingSs vers ie Menu principal Si fes deux system es PSPs* ne 
pprvl&rm&nf pas d sa connecter ou si fa connexion so perd rcgutidrenient, essaysz de 
rapprochar fes deux sys/imes PSP& on de retirerce quipourraU fes Sparer 


MODE PUZZLE DAMAGES 

Vous pourrez acccdcr a co modo cm sdloctionnant Extras dans lo Menu principal, puis en 
choisissant ['option Puzzle d'imagesdans te sous-menu Extras. Go mode propose trois images 
eaen^es que vdu$ pourrez d^oouvrir en ramas sanl toute -s tes pieces du puzzle au oovrs dune 
parlie Un joueu r. Appuyez sur les touche 1 L I et touche I R I pou r consumer les images. 


« Pteee du Puzzle d'images 



«ssf' 



ITALIANO 

STORY 

IP tempo della profczia a- glunlo. 

II. male q In c&mmino, a rl malvagiq Maestro Garda I ha pignji diabaliel, Con I’aiutodal suoi 
fedeii seagnozzi- Qiriph e Morg, si prepara 3 eonquistere st leggendario Gastello del Crete, 
la forlezza suprema create per proteggere il mondo dalle terze deH'oscurilii. Garda! pud 
superarne 1 cancelli solo saorificando I'anfma pura e incontarninaEa di Erwyn, un ragazzo 
citato in una profezia vacchia di millenni. Garda! a 1: suoi scagnozzi hanno gia cattcrato il 
ragazzo e I'hanno imprigionato nai loro sot terra nai, In aitasa par I'asacuzione. 

Ma Gardal aveva fetto i conci senza Aira r la sorel'a cbiaroveggente d! Erwyn Per saVane 
il fraEello, Aira Ira rinch.iuso I anima di Erwyn in una lacrinia, e ha trasfcrmato la lacrima in 
ana sfera proiaitiva Adesso, pei libera re soo fratallo, dpyfe guidare la sfera nai Gastello 
del Crete nsandn un mag ion ra^glo di luce, Pnrtrnppo ha dovnto usare lutle le sue fatze 
per inviare il raggio di luce e ora non pud piii ecntroUarlo... Vnoi aiulartg tu’? 

Pro nd i il eon tro Ito d cl rag gio di I uoc per g u ida re I a sfera in u n a FFa scinanto m on do d i pc rlco lo 
e awentura. Non sar3 Facile: Quiph a More, i lirapiedi di Garda I, ca/chararino di fermarti 
con ogni mezzo Evita le trappo’e di Quipb e ri&olvi tuiti gll enigmi pensati per fermarti. 
Attraversa le paludi, inerpcali lun^o le montegre e vtsila csslelli e citta 3 b ban donate. 
Supera gfi ostscoli sul tuo cam mine e trasforrna la sfera in I eg no per domirwe le acque 
o addirittura in matalio quando c'g bisogno di durezza. Fai lutto il necsssario per saivare 
Erwyn e ri porta rlo nel Casta No del Cia !o! 


MEMORY STICK DUO™ 

Per saivare impostazioni e progress! di gioco, in sensei una Memory Stick Duo 1H 
nell'ingresso Memory Stick Duo™ del sistema PSP®. I dali di gioco salvati possono 
es&Gfo earicati della stessa Memory Stick Du-q 7 *’ 0 da gualsiasi Memory Slick Duo™ 
contananta satvataggi. 



CARATTERISTICHE WLAN 

i titoii software the supports no. as rvnzforiaift& WLAN (Wireless LeeeFArea Network; fete 
locate wireless) permellosio di comuniearecon allri sbtemi PSPSl scaficare dati esfidare 
altri giotalori iramiie la connessicre a una rete locale WLAN. 

MODAL ITA AD HOC 

La mod all ta Ad Hoc e una funzione WLAN the consents 3 due o p-iti 
sisSemi Individual! PSP® sdf eomLmicaro dirattameitte 3ra lore. 

GfOCO CONDIVISO 

Alcuni titoli software possiedono una funzionalila di gioco tondivliso, 
che permstte all'uterte di condlvldere spsdflche ca ratter isliche dl gioto 
con altri utentl the ton hanno un PS'P®Gaine inserlto nei toro slsternci 
PSP®. 

MODAL STA tNFRASTRUTTURA 

La ruodaliia Infrastmtlura e una funzionelna WLAN che consente a un 
sislemaPSP® sdl coSI egarsi a una rote tramite un WLAN Access Pomt (ut 
disposilivo utilizzato per cofinoLtersi a una rate wireless). Per accede re 
alle fumionalit^ della modality Infrastftillura sono inoitra necessari un 
contralto con un provider internet,, un dispositive di rale fad esempio 
on router ADSL wireless}, un WLAN Access Point e un PC. Per ulleriori 
informazicn e per i detlagli rslativi alia configurazione, faro riferimonlo 
al manna le di Istruzionl dalsistema ihe PSP®. 

Atlenziane: Fading Shadows sopporfa so.'o fa modalita AD HOC. 




SeDezione della lingua 

Dope aver inizialo la partita, verrai portato al menu di sclezbnc della lingua. Usa taslo 
□ lasto ^ per scorrero io diverse opzioni e premi il taste X cr sefeziormre la lingua 
desiderata. Da que in poi, lulti i menu saranrto nella lingua scelta. 










CONTROLU 


Tssto pr] 


TasEofR 


Tasti 
dirszionali 



Pad analogco 


Taste A 
Tasto 
Tasto X 


Taslo 


Tasto START 


Taati direzionali o pad analogico: nu?ovi il raggio di Fuco. 

Tasto X - restring© il raggio di luce, 

Tasto - atlarga il raggio di luce, 

Tasto - sal to (si pud usafe solo quantfo la sfeira e ir stalo metatlico). 

Tasto + tasto - doppio salto (si pud usaro solo quando la stera e in stato 
me tain co). 

Tasto - rasforma la sfera in veiro (quests csralterisiica 6 disponibile solo dopo aver 
raggj unto i l live No A cqua a interruttori), 

Tasto m e tasto [ R | : ruota la telecamera, 

Tasto START: menu pausa. 






MENU PRINCIPALS 


Le sceite net menu principals sono' 

Nuova partita - iflizia un? mj&va partita per giocatore singoFo, 

Ca rica partita - earica una partita saivata in precedents. 

Multigiocatore - inizia una nuova partita multrgiocatofe. 

Opzloni - re30la il vo 3 ume di -mustca ed effatti sortori. 

Contenuti Special! - mostra i riconoscinnenti e permette di usare la 
modalila Puzzle. 

Attenzione: per una descriiione datt&modntitS Aiuttfgioeatofe e Puzrte, consults icapftoti 
retativr m goesto manure 



COME 


Si GfOCA 


Meccaniche dp base 

Net gioco devi conirollare la sfera Iramile ur raggio di luce. Gueslo raggio d luce funziona 
da magneto per la sfera, a sta a to scegliero con quanta onergia attrarre la sfera. Pi(r 
strplto b 1 1 raggio e mag glare e il controllo che has sulfa sfera 

Puoi rnuovors il raggio di luce con s tasll dtrezionall o col pad analogico. 

Puo! re stringers II raggrn di lues con il taste X. 

Puoi aiiargsre il raggiq dilute cor li festo 


GLI STATI DELLA SFERA 

La sfera ha tre Stati divert 

# Sfera metaIItea; - in questo ststo, la sfera non pub essere bruciela dal raggic 
di luce, ma non pud galleggiare rell'acqua. Inoltre, a causa della ruggine, un 
prolungslo contalto con I'acqua la distrugger^ lentamente La sfera meEallica 
ha una caraltanslica unica nella sua capacita di Sahara. Par far saltsra la 
sfera, devi restringare il raggio di luce, fa do passare diratlamenia aopra la 
sfera e premere il taste , Per far fare un dapple- salto alia sfera, premi due 
volte rapidamente il lasto Un doppio sallo ep^u alto df un salto normals del 
30%. 

Sfera di: leg no - im questo siaio la sfera pud assure bfuciata dal raggip wn 
facility, ma pud anche gaheggiare nellacqus 

Sfera d I vetro - i n questc stale la sfe ra pub essere b ruciala d al raggi o di I uca <; ma 
piu lentamente che quando b di leg no} e pub and are infranlumi quando sbatle 
sui muri. Non puo galleggiare. ma il contatta- con E'acqua non la danneggera. 
Se- la sfera di vetro per-de resistenza, iniziefe a ripararsi automatics me nle 
appana aElqntanerai da essa il raggio di luce o lo allargherai.. 





TRASFGRMAZIONI DELLA 5 FERA 



Lo sOU> della sfera pub sssere c^mbiaTo da nieiallQ a Ifcg'riti usSnd® I trasfdrmatdri 
cbe trdvi fn diversi punti del I’fvelil La ifera cambier& state appeVia verrb poriata sui 
trasformalore 





Tr-aitorm;itore in rrictallo 



♦ Tra storm ato re in tegno 


Puoi cambiars la stato cel-a sTera m velro in qualsiasi momcralo dal gioco premendo il 
tasio A. 

Att&nzione: ta trasformazfane m vetm S disponibite soto dope aver rsggiunto U tiveifo 
Acpua a /nfemjifdtf. 


RESISTENZA 

Cot tempo la sfera pub danneggiarsi, A seconda del suo stale, pub ariugyinire nell'aoqua 
o venire brveiata dal raggio di luce Per imps dire alia sfera di leg no* o dr veuo di bruciare, 
allontana da ess a il raggio di luce a allargalo. Per non far arrugginiro la sfera melallica, 
portals fuofi dait'acqua o traaformala in velro. 

Attenzsone: guando cattrbi to stato cfetia a/era, questa iorna at tivefio mass/mo di 
resfs/enza. 

SFERE RIMASTE 

La tua stars pub distrirggersl In diversi modi: 

* Pudenda Eutla la resists nia. 

- Frantumandosi quando e di velro, 

* Cadendo fuori dal livello ncgli abissi. 

’ So tend di sallara quando la sfera c di legno o di veEro.. 
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Quando perdi una sFara dovrai ricomincfare tf tlvollo dall'inizio o tialmtllmo IrasFormatoro 

rag^iLintQ. So non It fimangcno sfbro, fa partita flnirA. 


GEMM’E 

In bgni Itvelfo pud racc&gfiarsr le gemma sparse riei dnlorni. 

* Gemma 

Jill 

Per ognt TO gemme raced to ricaverai una -sfera aggruntiva, Ricorda die le 
gamma possano as sere nascostc anche nalla bolt; dovrai bruciarle par prone are 
la gemma naeco&ta all'Interna. 


INDICATOR! SU SCHERMO 


Stato della 
sfera e 
res islenza 


Numaro di 
stare rimasta 



The number 
of gems 
collected 







1 1 * Sfera melalliea: piii arrugglnFfa P Fa sfera a mono imsisfenza lo flmana. 

* Sfera dt leg no: piu bruciata 6 la sfera e me no resistenza le rirnsne. 

' * Sfera dE vetro; pin intrinalure ha fa sfera e mend resi&tenza le rimane,. 


MENU PAUSA 


IPfflftPE 


i 


O iKt-^ c 
W-fr* 

y r:r ■ 


In ogni memento del gioco puoi accedere al menu pausa premendo il taste START, 
Qpzionl del msnu pausa: 

Obiettivi: per consult are gli obiethvi del livello atluale (- dasponiblle solo nei hvelli 
tutorial). 

Cortrofli: per rivedere i comandi del gioco La lista dot comandi viene aggiornata in ogni 
livello in base ai progressi fasti. 

Rip re nd F: per rip renders fa partita in pause. 

Esci: per abandon are fa partita in torso e tornare a! menu principals, 

Aiienz/one: sefezionantfo Esciperderat tuttr f progressi non s&fvaft. 





Cemsigli t? suggarlmenti 

* Per eomplelare alcuni livelli & necessario users gti int-errutlori. 


* Sriterrutto™ 



- Gli intarrutlort a lerra si atlivano facendogti passare sopra la sfera o illuminandoli col 
ragcjio di luce sE recto. 

■ Gli intorruttorl a muro si atlivano rifletiendo il raggio di lues sireito su woo speccbio o 
una catena di specehi, 

* In alcuni caei dovrai rifleitere il raggio di luce su uno specchro per Fargli raggiungere 
alcuni oggcisi, per esempio le porfle. 

" A-uoltedavirai girare uno speedhio perdirigsre la luce verso la destins.zione desiderata. 
Per faciei devi pramere I'lmerinjltore deito spscchio che irovi a terra 

■ In alcune area puoi use re il raggio di luce per brucine le funi che blPtceno p ponti, 

■ In alcune area puoi concentrate ;l raggio di luce suN'acqua per faria evaporare. 


MODAUTA DI GIOCO 

G iocstore simgolo 

Per niziare uma nuuva partita per g locators singolo seleEiona Nuova partita nel menu 
principals Per com pie tare one partita per giocalore singolo devi compleiare lulti i 40 
hvelli del gioco 1 primi 6 livelli del gioco sono live I It Elite rial. All'mizro di cgni tutorial vedrar 
ana lists di con sigh e oblettivi. Troverai anehs con sigh sui nuovi corn an Pi neces-sari a 
coimpleEars on live No. 


Per complefare un livello dovii guidnre la sfera nella zona ev : denzfala. 


• Zona evidenziata. 



Spesso la zona evidenziata si tnova dietro cancelli che dovrai a prire. In alcuni livelti la zona pud 
apparirc solo dopo la soluzrone dl detenmsnati enigmi 

Dopo aver oomptetatQ gn iveJIo polraf salvare la partita, Per seVare m uno spazio vuoto, sceglr 
Nuevo, $e vuoi sovrascrivere una partita salvata in precectenza. pyci -setezroriare uno spazk? 
occupato. In questo caso tulii i dati saEvad nello spazio occupato verranno persi. 

Multiplayer 

Pei' iniztere una pfftiia muttsgiocatora swgh Muttigiocertone dsi menv principal. 

A ttenzione: par gtocarc una partita muitigiocatorc d necossario efta i'intemittore WLAN 
sra access su am'rambii sistami PSP®. La modaiM MuUigiocatpr& a dispanibita sofa per 
dap giccatcd- 

Per iniziane una partita Multglocttore. entrambi isiocatcxi devono lanciare Fading Shadows, sul 
propiio sistoma PSP® 1 e selezionare I'opzione Multigiocatore nel menu principals. Un gocatoro 
dove faro da Hosl solezionando Inizla una partita in rate. L'attro giocalora dovra esse re il client 
selezionando Uniscili a una partita in /eta a scagliendo I'hoet dalla lista. Una volta che i'host avna 
accettato il client, i sislemi PSP® saranna oonnesgi. Ouando I'host premera il t-asto X . i dise 
giocatori entreranno In uno del 10 livelli mullig locators a caso. 






In qucsla medaliiA di giooQogr.urp awS lasua sfora ell sue ragglp di luce. La sfara dGll'pwprsarfo 
sarA VfsueiFzzaia fn traspafenssa, Le dee sfere non mie-fagi&cono ira di Fbrb; e IF faggio del tub- 
awersario non avra effello luHa lua sfera. L'obiettivo di ogni giocatore e compr-etere il livello 
per primo. OUieri un punto per ogni Irvello vinto. Per vinoere una partita dovrai fessene il prime 
a segnans tra punt'. 1 punteggl sono miticali noirangoro in basso a sinistra della schemio. II tuo 
puntegglQ a quelle a sinistra, ma-mre quelto del tuo awersario e a deslra. 

Attefirione: s& uno dei due glocatori fascia fa partita, entrambs verrartnb disoonnessi e 
ripariarft at mend principals. in caso di connessione perduta, entrambiigiocatorir/cevono 
an fitessaggio di slncronizzazio no. So fa connossiono non vfene rfprist in at a onfro disci 
second!, quests? fat# discomeltafe aotmmhi /giocatori a ti rfpprter# at menu principal* 
Se i due sfctemiPSP& non descent? a conaettersi o ta connensfone cade dpetutamenfe, 
prove a posizionare i ssstemi PSP& a una distance minors fra faro, e prove a togfiere 
cvcntuali ostacofi tra di ossi. 

Modal da Puzzle 

La modality Plizzre £ raggiurigibile dalla voce Conlenuli special! del menu principals, soeglrendo 
I’opziona Puzzle nel scllomeiiu. La modaliii Puzzle d costiluila da 3 rmmaghi rascoste ci te p;i oi 
scoprix a racc oglienda lutli i pezzi del Puzzle nel gioeo per giocatoro singo’o. Prcmi il tasto j. Lj o 
il lasto | R I per muavailj tra Ee immagiri. 


- Pezzo del puzzle 


*• ) 


DEUTSCH 

HANDLUNG 

Die Zeit der Prophezeiung rst angebrochen. 

Das Bcae ist enter wega, und dsr Schurke Meisler Garda I ha: 'eufllsche Plan a. Zu s am men 

mi! s-etnen (re ue h Handle n gerfi Q Liiph und M org will er di e be rGh mte H i mmefsbu rg erobern. 

die erbabene Festung, mi! der die Welt vorden Machten der Finsternis bescbutzt werden 
soil FGrGardalgibtesnureinen Weg in die Burg Er muss die unbeNeckieSeele von Erwyn 
opfern, einem k lei me n Jurtgen, dar in einer Jahrtausende align ProphozeiLing vorkommE. 
Gardai und saina Handlanger haben dan Knahen beretEs in Hire Gawalt gahraeht. Seine 
Hinrichlung stem kuu bevor, 

Doch Gardal bat niclht mil Erwyns Sehwcsler Aira gercchncl, die Liber hellsehcrischo 
FAhigksiten ^crfLigt. Um ihrsn Dfuder zu retlen, hat Aira Erwyns Seeta in einer Trdne 
verslegelt und diese in eine schotzende Kugel verwandell. Diese Kugel muss sie nun 
mit Hiife sines Zaubersirahls aus Lttfil in die Himmelsbsrg fuhren, damiE rhr Bruder Trei 
komint. Ungiucklichewerse hai sie diese Aufgabe vbllig erschbpft, und sie kann den 
Strati I nrcht mehr kontrollieren.., Hilfst du ihr dabei? 

Fuhre den Lichtstraftt - durcb eine faszinieiende Welt der Gefabren und Abenteuer - an 
sein Zie! Deine Autgabe wird dir nicht leicht gemacht, denn Gardals Handlanger Quipb 
und Morg werden versus hen, dicih umjeden Frets aufzuhatEen,,. WeicheQuiphs Fallen aus 
und rosa Puzzle und RatseE. dia dieh am Vorankommon hindern so lien. Bahne dir demon 
VUe-g durch Sumpfa und Qbar Bergketien und besucbe Burden und veriaasane Siadte 
Meistere die Hindemisse. die vor d?r liegen, und verwandeie die Erscbeinungsform der 
Kugel; $ie muss aus Holz sein, dam it du Gewasser uberqueren kannst, und wenn HSrle 
gefragt ist macbst du sie zu [detail Tue alles, was in deiner Macbt stehl, um Erwyn zu 
redan und ihn zurucfc in die Hlmmelsburg zu brinqen! 


MEMORY STICK DUO 11 

Stccken So zum Spoicfiern ut 
Slick Duo™ h [Jen Memory 
kSnnen vom selben Memory Slick Duo™ Oder einem anderen Memory Stick Duo™ mil 
zuYor gespeicherlen Spieldalen geladen warden 

WIRELESS-(WLAN]-FUWKTIONEN 

Mrt Software-Tile in, welchedre Wirefes3-[WLAN)-Funktton uriterstutzen, kdeneri Sie uber 
eine Veibindung zu einem„ Wireless Local Area Network, (WLAN)'' rrlit anderen PSP©- 
Systemen kommuniziaren, Datcn herunlarlader und gegcn andare Spieler antreten. 






mmmm I 8 -.. L..„ 

n Spielcinstellurcgon und Epidlstanden title efncn Memory 
Stick Duo T ' J -Stock piefl£ des PSP©-Sys(enns,- Spiel do ten 



AD-HOC-MODUS 

Dqr Ad-Hoc-Modus 1st ainc Wire1css-(WLAN)-FLinklioa 1 Qber die zwei 
Oder rriehr indi v id ueile PSP®- S ysiem e d Irek i miiei na ndor kcm mu na iecen 
kennen. 



GAME SHARING 

Einig e S o fKva re-Ti le I ve rfug en uber Gam e-Sha ring-F li nklione n, m li t de ren 
Hilfe der Benutzer spezifischa Spielfunktionen rmit artderen Benutzem 
teilsn karvn, die kcin PSPSJGame in ibr PSP©- System eingelcgt baton 



INFRASTRUKTUR^MODUS 

Dor Infraslruktur-Modus Fst erne Wiratass^WLANJ-FLinktion. mil der sich 
oin PEP:©- System Qbereinen Vyir6iess-(WLAN)-Acce££-PqFnt (ein Gerat 
*ur verbindung zu emem kabeilosen Netzwerk) mil einem Neuwerfc 
verbinden I asst, Um auf die Funktionen des Infrastruktur- Modus 
zugreifen zu konnen, sind weilere Dirge nolwendig: Ein Abonnement 
eines Internet-Seryico-Providcrs, cin Netzwerkgerai (z. B. cin Wireless- 
ADSL-Router i, ein Wireiess-(WLAN)-Acoes&-Poinl und ein PC, Weilere 
fnformallonen und Einzeiheiten zum Einriebten des Gerstes fmrfen Sie 
im Benutzerhandbutb Ibres PSP^S/stems. 


Hinwois: Fading Shadows untorslOtzt nur den AD-HOC-Modus 







STEUERUNG 


PT| -taste 


R I -Taste 


Ricbtungs fasten 



, 'Taste 
O -Taste 
X -Taste 


□ 'Taste 


Analog-Pad 


START-Taste 


Rrdmingstasten Oder Analog-Stick: Uctuslrshl bewegen 
X -Taste: LictiLstralil bundeln 
r.i-Tasle; Lichistrahl breiter machen. 

-Taste: Spriregen (nur meglich, wenn d:<s Kugcl ans Malali ist) 

-Taste + -Taste. Doppelsprung (nur mag lien, wenn die Kegel a us Mel all ist) 

-Taste: Kugel in Glas verwanttelri (diese Fimkiion wird verfilgbar, wenn do das Level 
Wsss er uncf Schaffer e rreic h t ba si), 

| L ] -Taste ufid | R. [ -Taste: Kamera drehen. 

START-Taste: Pausenmenu. 



SPRACHAUSWAHL 

Nadh de-m Spief start wird der Spradi'a j?wahlbi!dsqhifrn artcjezGigt. 

MiE der +*-Tasie Oder -Taste suthst du dir eine Spraehe sirs urid besEH%sl dtese 
ansch lie (lend mil der X -Taste. Daeach weftten aMe Menus in der gewShllsn Sprache 
angezeigt 


HAUPTMENO 



Oplionen im Hauptmenu: 

Meues Spiel: Starlet eine r»eue Einzelspielerpartie. 

Spiel laefen: L3dl einen gespetaherten spiel stand. 

Mehrspfeter: Slartet eine neue MelirspieFerparlie 
Qptionen: Legl die Musih> uad EffekEelautstarken test. 

Ex Iras: Ruft dia Credits und den Bifdorriitsei-Modus auf. 

Erne Sesehreibung des Mehrspjefer- und Btfdofr&tsel-Modus findest du in den 
enfcpr&cftemi&n Abschmii&ft dieses Hendbvcbs. 








Me cha n i kg rundl age n 

|m Spiel lenkst du eine Kugot mil Hitte sines Lkbtstrahls. Diesar Llchtstrahl wirkt wle ei.n 
Magnet auf die Kegel, Du tegs t test wie graft die Anzliliiingskfaft darauf 1st. Je star kef 
du den Sirahl bundote L desto besser kanns! du die Kugel sleuern, 

Den Uchtstralil bewegst du mit den Richtiingstaeferi Oder dem Analog-Stick, 

Du bi'ir-delst den Lichtstraht mit der X-Taste. 

Du mac fist den Licbtstrahl mit dei -Taste breiter. 


BESCHAFFENHEIT DER KUGEL 


Mela II: -Worm die Kegel aus Meta I i 1st, kann sionicdt vom L ictus? rahl vorbrannt 
ward an. Lcidar vorsinikt sia dan n abor aucli im Waseer. Au (lord cm g ch t sie da rt 
langsfim kap-ult, we.i sie rcstet, Sprunge sirad nur mit der Metaiikuget moglich. 
Da mit die Kugsl apnngt, musst du den Lichlslrahl bun del n., dinekt Liber der 
Kugel platzieren und die ’Taste drticken. FQr einen Doppelsprung mussE du 
die -Taste zweimai schnall hinlerGJnandar drcicxen Mit dem Doppslsprung 
epringst du ca, 30 % fibber a Is mil einem norma len Sprung. 

Holz: Wenn die Kugelaus Holzisl, kann sie vom Lichtstrafol verbrannt werden. 
Aber sie schwimml such auf der Wasserobcrflache. 

Glas: Wenn die Kugei aus Gias ist, kann sie vom Lichilstrahl verbrannt w-erden. 
Das dauert allerdings langer. als wenn sie aus Holz ware. Eine Glaskugel 
zersplitlerl aufterdem, sobald sie Wande bcrOh-rt. Sie scbwimml n-ichiE auf 
Wasseroberftachen, erieidet durch den Kgntakt mit Wasser aber such keine 
Son Aden Wenn die Giaskugei ihr@ Wider si andsfA big keif veriiert. rapsNed sie 
sscb automatiseb, sobeld du den Lcbtstrahl von ibr wegfubrst Oder dieses 
breitor mactist. 




:-J 
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KUGEL VERWANDELN 



Mil Hllfo cT©r Waodfeti die an vers'ctiledenert Orlen in den Level'll angebreehl siml, wahfst 
du den Holz - Oder Metallz'tfstand for rjie Ktrgel aus. Dazu musst dtr diese auf einen 
Wandler bewegen 



■ MctoMwilndlcir 



* Holzwandler 


Du kannst die Kucjel jederzeit mi( der -Taste m Gias verwandeEn, 


Hinweid: Du kannst die Kugel erst dann in Gtas ve/wandeln. wenn du das LeveKWasser 
und SchalteG errerefot hast 


WIDERSTAfJDSFAHlGKEIT 

Die Kug-er k.ann im Spiel vertauf StiiSdeo er’eiden. je each ihrer BeschafferiheiE rostet sie 
im Wasser Oder wird vom Uchlstrahl verbrannl. Damil sie nicht verbrennt, werm s:e aus 
Hotzoder Gtas ist, tiihrstdu den Liehtstrahf ver ihrweg Oder rnachst diesen* breiter Dam it 
sio niebt rostet, wean sre aus MetaM ist, hoist du sia aus dem Wasser eder verwandelst 
sia in Glas. 

Hinweis; Sot a hi du die Kitgei verwandelst, steigt ihre Widetslan dsfSbsgkeit meder auf 
den techs ten Stand. 

VERBLEIBENDE KUGELN 

Deine Kugel kann auf mehrere A Men zerstOM warden.'; 

* ihre Widerslands-f$h:ig;kei1 fa lit auf null. 

- Sie zerspfittert. wenn sie aus GEes ist. 

* Sic fdllt in omen Abgrund. 

» Dir varsuchst, sic springen zu tassen, wa brand sic a us Holz Oder Glas ist. 




Wenn du cine Kuget verlieisE. bcglnnsi dm das Level von le(zien Startpuafa Oder dem 
zulelzl erreichJen Wan die r neu. Sind keine Kugein me for ubjig. isE das Spiel varbei. 


EDEISTECME 

In jedem Level sind Edelal.eine vers’reul, die dm oinsammeln kannsE, 

^ *E riels lei in 

Fur zehn gesammette Edelsleine bekommsl ifu eine zusatzliclhe Kugel Hiiweis: 
Mancfomaf sind die Edelsleine amsh in Fassern versteckt. lim sie einzusammeln, 
mussE du die Falser verbrennen 


BILDSCH3RMAN2EIGEN 


Widerstandsan; 
e:ge und 
Kugelzuistand 


Anzahl der 
ve-rbleibendan 
Kugein 



Anzahl der 

gesammelten 

Edelsleine 





Anzeigen des Kugelzustands:: 

1 1 * Meta I L Jo restiger die Kugol, desta goringer ihro Wldarstaridsfdh gkait. 

* Holz, Je verb ran n ter die Kugel de-sto ge ringer ihre Widerstandsfeib'gkeit. 

b ■ <3 las, Je rlssfger die Kugel. deeto ge ringer ihre Widerstend&tehEgkeit. 


PAUSENMENU 
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Im laufenden Spiel KannsS du das Pa u sen menu jederzed mit der START-Tasle aufruten. 
Qpfionen im Pause nmenP: 

Ein&atzzlele: R.jft die Einsalzziele for das laufende Level aul Oiese Option jst nuf bei 
den Efrifuhrongen verfGgbsr. 

Steuerung: Ruft die Steuerung fur das Spiel aurf. Die Liste mit den Sleuerungsoptiianen 
wird je nach Spielverlauf in jedem Level aktualisiert. 

Fortsetzen: Mil dieser Option been dost du das Pause amen Li 

Beenden: Du beendesl das teufende Spiel und kehrsl zurfick zum Hauptmenli. 

Hinwets; Warm du die Optionee .Beenden' wddist, Pftne vdrher zu speichem. gehr dem 
Sp/o/stand vedoren. 




HtMWEISE UNO TIFFS 

- Zum AbschtieGen beslimmtef Level mus-St du Schalter held Ergen. 


* Schafter 
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BodensehaEter lassen &icti aktivleren. indem du die Kugel direkt darauf plalzlenst Oder 
* sre rrnt einem gebundeiten liehEsEiahi markiefsl, 

WandschaHer aktiviarstdu indarn du sie ubereiner Oder mehrsro Spiegel mit einern. 
> gcbLlndollen Lichlstrabl belcuchtest. 

Ifi maneban Fallen tnu&sder Uchlslrahl Qbtr ainem Spiegel euF Objekta wie z. B. Ttirefl 
- gelenkt werden, 

Es Karon auch sein, bass du Spiegel drehen musst. um das Licht auF dein ZieF zu werfen. 
Oazu betatigsE du den Sofia Iter, der neben dem jeweiligen Spiegel im Boden angebrncht 

■ iat. 

In be &1 ■ mill taro AbschniMen Karins!, du Saile die Bruckan hallen mit dem UchEsErabl 

■ verbrennero 

Manebmal ist esauch mbglich, den Lichtstrshl aufWasser zu lenken, umes verdampfen 
zu lasaen. 

SPIELMODI 

Elnzelspieler 

Eine EinzelspieFerpartio startest du uber die Option .Neues Spiel im Ha upEmenu. (Jm 
sis erFelgreich abzuschlioften, mussE du alle 40 Level des Spiels schaffari. Die prstan 
6 Leval sirsd eine Einfuhrurig. Am Anlang der EinTCbrungen warden Hiroweise und Ziele 
angezeigt, Du wrst nBiurfiah awcb Oder neue Steuerunggmethoden inform left, die du 
einsetzen musst um das Level abzuschlielien, 



Du beendest die Level, Ndenrf du die Kugel m den markiertert Bereicti Senkst. 



Oft Siegt der markierle Bereich h inter Toren, die du bffr.en musst. In einigsn Levels erscheint 
dieser Beielch erst dann, wgnn du besiimmte Raisel getsst hast. 

Deinen Spieista nd kannst du nach jedem e rfolgreicb beendeten Level speictiem. Urn d ie Daten in 
einem leenen Speicherplaiz zu slctiem wbhfst du .Neu\ Selbstverslandlieh kannst du auch einen 
alten Spielsland Qberschreiben. Dabei geTien aber auclh a Ie darln gesieherten Daten verloren 

Multi played 

Mehrepielwpartien sladest du uber diegleichnamige Option im Hauptmenu 

Hinweis; B&i Mehfspigi&fparts&n muss der WLANSeh&lter a/} beiden PSP^-Systeman 
stefren. Per Mebrti&iefeftri&dvs ft<wip nurmil £vw> Tmtnehm&rr*gesterie! weftfen. 

Urn eine MehrspieEerpartie zu beginnen, mussen beide Spieler Fading Shadows auf ihrem 
PSP®-Systein haben und die Option ,Mehrepieler im Hauptmenu watilen. EinerderTeilnehmer 
trill als „Hosr (Gaslgeiwr) auf und wshli die Option ..Nstzwaikspial started. Der andera let dar 
H Client" (Gagt) und w^hlt erst die Option ..NeLzwerKspiel betlreten" und dann den Server des 
Hosts von der Liste. Sobald der Host den Client ataepliert werden die beldsn PSPO-Systeme 
mitei Hander veibunden. VYenn der Host die X -Taste drtickt betreten die Spieler elms von 10 
zufal'ig gewahken Mshrspieter-Laveln, 



Iii diesem Spiolmodus verfilgst du Dber sino oigcne Kugcl und eincn eigencn Liehlstrahf. 
Die Kugel cteLne? KcWkuNfenien is! dufcteiciilSg. Did beiden ifapelrt itfrmen nfcht nniteinander 
interagieren, Auch eure Lichtslrahlen beein Husseri sich niclit gegedsettig. £ief des Spiels ist es, 
das Level als E rater abzusetilieBsn!. Fur jedes gewonnene Level bekoarmst du einen FuT«.t. Urn 
eins Mohrspielei-Radio zu gewinnen, messl cfu afs E rster dnei Punkte enzisten Dio Punklastemdo 
findsst du In dar li nte&n untareji SildschirmecVe. Dein Punktesfand stehl links, und dec dairies 
Gegnsrs- rechts. 

Hinwe/s: Wenn einer der Spieler d/e Psrt/e verfdsst, wild die Vertmdung geirennt und 
bo/de kshrsn zum Hauptmenil zurflck. Sit ? warden anscMeS&rtd daruber b&nachrichtigi 
dass gin Synchfanrslercingsve-sych tAuft. W/rd d/e Vgrb/ndeng night inno/hatb von zehn 
Sekmden wiederhergesteftt, bright die Parti? ad und neide Teitnehmer kehren hm 
Heap!menu zurOck. 1st eine Verb indung dwischeft den PSP®* Sysiemea nlcht mogi/eh, 
odor wtrd d/d Vorbindung dauernd untorbrochcn, soittesl du vcrsucben, dio Entfcmung 
zwisctwn don PSPS-- System on zu vomngom odor Miadornisse zwischon ihnen aus dom 
Weg zu rduman. 


BtLDERRATSEL-MODUS 

Den Bilderraisel-Modus rufst du auf r indem du n Ekttas H im Ha Lif tmen 0 und dann dia Oplion 
,9ldsrraisol“ ini Untenmenij wahlst. Dortgibles drai versteckce Bider, die du aufdeckst, indent 
rfu alia Teile ti es Biw errstsete m der E inaetspieierpertte sammeist. Mit derdunnu (he Single Player 
game, Press CD -taste unj ] R | Taste wechselst du zwiscben den Bildem 



/ 


'Teil de$. BrlderratselSi 



ESPANOL 

ARGUMENTO 

Los oraculos se han cumplido. 

El mat se ha aduaflado ■dal mundq y @1 mal^fico sefior Ga/dal tiene an mease un plan 
diahbsico: eonquisEar el ca'sEiElo de los bieftis, el fuerte que protege ef rnufldo de las 
fuerzas de las tiniebfas; ten ayuda de sus secuaces Quiph y Morg. GardaJ solo podri 
franquear sus puertas si sacrifica el alma [fi'ocenle de Erwyn, el nFfio cuyo ncm&re figura 
en ana anEigua profecia itiitsfiaria. qua ya liana encarcelado y se propone asasinar an 
brave. 

Pero Garda I no confabs con Ea ayuda de Aera, la hermana clarividente de Erwyn, que ha 
sella do su alma con una llgrlma y luego la ha transform ado en una esfera protectors, 
Para liberar 3 §u liemnano. Aira debera llevar la esfara al castillo. gui^ndplg can on haz 
mAgico da In?. Pero ya no to quartan iuerzas para oonlrofarla y neoesita hi ayiiria,. 

Controls el rayo de luz y guia Fa osfera por un mundo Hero de peltgros y avanluras, No 
seri fa oil ya quo los sccuaccsdc Card at. Quipti y Morg, ha ran Fo imposiblc par detencrtc. 
Sortea las tramps s quete (lends Quiph y re&uelva laspruabas y acariijos ioanies. posibie 
para no retrasarte. Atravsesa clenagas y montaiias, visits caslilfos y expiora ciudades 
desierlas, Supers los obstaculos que te salgan al pasu. vuelve la esfera de rnadera para 
poder sumergirla en agua o Iransfdrmala en metal cuando temas rompeda. Haz lo que 
hag a falta para salvar a Erwyn y llevarlo de nuevo al castillo de Jos eielos. 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la configuracibn y tus avances en el juego, introduce una Memory Slick 
Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de la PSP®. Los datos de una partrda 
guardada quadsn cargarse dasdt la misma Memory Stick Duo™ o desde cualquier otra 
Memory Stick Duo™ que con tonga dates de una partida guardada anterior 




WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titios.that support Wirolsss (WLAN) functionality allow th'a user to communicate 
with other PSP© systems, download da la and compete against other users via connection 
to a Wifeless Local AreaNetwork (WLAN), 



WfODO INALAMBRICO 

El mode iW^rrsbrico es une funddn inalSmbrica {WLAN) que permite a 
cos o mas sisiemas PSP® comlinicarse di recta me nte entre si. 



GAME SHARING 

Algunos tituios de Software poseen la fund on Game Sharing, lo que 
permite al usuario com parti r caraclerislicas do juego ospccificas con 
olros usuarios quo no tengan un PSP©Game on su sistoma PSP©, 



MODG INFRAESTRUCTURA 

El mode Infraestructura os una fun cion inalSmbrica (WLAN) quo permite 
al sistema PSP® conectarse a ia red a irav^s de un punio de aceeso 
inala mb rico (WLAN.) (sistema utilizado para conexiones inala mbneas). 
Pars accede r a las fund ones del mode Infraestructura, se requiere, 
entro otros, el coniralo con un proveedor do acceso a internes, un 
dispositive de red (como un router ADSL malambrlco), un punte de 
eceeso ina!£nibrico (WLAN) y un ordenador. Para informacidn o 
durfas sobre la mstaiacion, consulte el manual de instrudesones del 
sistema PSP®. 


Nota: Fading Shadows sdio os compatible con si modo Ad Hoc 


Selection de idioma 

En tuanto em pieces O part Ida, se abrira ei menu rfe selection de idioma. Despidzale per 
la lista con el baton 4* y el botbri *+ y el boldn X para elegir una opcidn. A partir de ese 
momenta, tod os los menus apareceran on el idioma elegido. 






Botfln □□ 


Batin 


CONTROLES 


Bolones 
d if ecclo males 



Pad anafdgico Bol6n START 


iinicioj 


Botemes drreccroriates o pad enaldgEco: orsemtar el rsyo de !u z. 

Boton X; hacer e] rayo mas fina 
Bot&n U * hacer el rayo mas grueso. 

Battim hacer saltar la esfera (solo fuiicionu con esferas metSlieas). 

Botftm dcs vece& seguidas: saito doble fs6lo funclona r.nn esfefas metal leas), 

Botdm - hacer la esfera de crisis! (sdio funcions a partir del nlvel Irtlerrmptores 
acuStrcos^ 

Botdm | L J y boibn [~R J : girar la cbmara. 

Bot6m START (inicid); menu de pausa, 






MENU PRINCIPAL 



El menu prineEpa! consta de estas opciones; 

Partida nueval empieza una partita para un solo Jugador 
Cargar partida: carga una psrlida guardada. 

VarEos jugadores: Sempiaza una parti da para van os jug ad ores. 

Opcjon&sr permits regular el vofuiiinen d# la musics y el son id □ del juego. 

Extras! etfgela para ver los cr^dilos q pasar al mode Rompecebezas. 

Nota: Los modos Mufiifugarfor y Rompecatezas tienen sopropio apartado en of manual, 
ConsdUafos si necesiias informacidn /mis deiatfada. 




SISTEMA DE JUEGO 

Mecanica de j u e-go 

El juego consists on haccr avanzar la esfera guiandala con un rayo do luz quo la iiranta 
y la atrae coo m£s o monos llierza. Cuanlo mas fino sea el rayo, con mis preolslbn 
movers la esfa^a 

El rayo so orlenta con Igs boSones diraceionales o e! pad analOgico. 

Pulsa el bo to n X para hacer e?l rayo mis. tino 
Fulsa el botbn pars hacer el rayo mas grueso, 


ESTADOS DE LA ESFERA 

La esfera pa ado adoptar tres formas distintas: 

* Estera mot&llca: cuando la estera es metalica. es inmune a I ca lor del rayo y 
no ss quanta, pero no riota un el agua. AdemSs, si la surnerges mucho rato, 
acabar3 oxWindose, Otra ventaja es que podras it ace da salts r. Para a Ho. haar 
el rayo mis fmo, ori&nl&lo directamenle hgcia la esfera y pulsa el bot6n , Si 
lo pulsas dos veces seguidas, la esters dara un salto doble y Ifegara un 30%. 
mas olto. 

Esfera de mad era: In this stale.. She orb is easily burnt by the beam of light!, 
but ie also has the ability to float in water. 

Estera do crista I: on cstc cstado, la esters tarn bid n sc quanta si manlicncs el 
rayo orientado h&cia el la mucho Hempo (aunque no tan ripido como cuando 
es de madere] y se baii afiitos si chocs Contra las paiedes. Aunque no 
ftola en el agua. no se estropea a I sumergirse. Si la esfera ha sufrido daflos, 
volverfi a su estado normal si apartas el rayo o lo haces mas prueso. 




Coil forme sy&n'ces, Ir&s ehcohlraridor transform adores p'dr ios nlvelss con Ids que 
podras camblar el estado de la esfera, Cuando enaierilres uno. eoloca la esfera en el 
transformed or para velverln metairca o de mad era. 



Trans form a dor metalled 


* Transform ado r de madera 


Si pulsas e( &D!6n A durante la parljda. la esfera valve r& a ser da castal. 


Note; Lo osfero sOlopuede vOfverse do crista f o partirdef nivei fntem/pfores jcudticos 


DANOS EN LA ESFERA (DURACION) 

La esfera ira eslropeSndose poto a poto. Des>endtendo del estado en que se enwentre, 
se oxidari at sumergirse en agua o se quemara a I calentarse. Para no q Lie mar una 
esfera de crista! o mad era, hazel rayomas grmeso, y para qixe una esfera metaiica nose 
oxide, s^isala pronto del ague a hazla ofra vcz da eristaF. 

Note: At cambist ffe estado te osfem, so snitfordn fos daftos svfridos so et ostado 
anterior. 

ESFERAS RESTANTES 

La esfera puede deslruirse da varias formas: 

■ Si se dafia hasta quedar in mill z ad a 

* Si se romps (en case de que sea de crisis!}, 

-Si se cae en un abismo y so sale del nivel, 

■ Si intentas htaccrla saltar cuando es de madera ode cristal. 


Si deslruyes una esfera* reanudaras ol nlvel desde el principio o dcsde el ultimo 
transFormodor a I quo iiayas llcgado. Si no te quo da a mas osFcras. sg term Inara la 
partida. 


PIEORAS PRECJOSAS 

Los nivalas esldn llanos da pfodras preclosas quo podrds ir re-eogiando mlcnlras 
avanzas. 


* Picdrs precFosa 

For cad a diez piedras preciosas qua recojas. coaseguir^s una esfera nueva. 
Tan an cucnia qua a veces eslan escondidas an tos baroiles y lendras qua 
quemarios para enconlrarlss- 


INDICADORE5 DE PANTALLA 


Indrtador de estado 
y de dancs en 
la esfera (duracidn} 


Esferas 

rastardas 



Piedra& 

predosas 

acumuladas 



Indicadores del estsdo de fa eslera; 

I 1 * Esfera meiillea. Cuanso mis oxidatfa e$F4 Fa esfera, monos dorar£. 


* Esfera do madora. Cuanto mas quemada est6 la esfera. me nos durarsi. 


‘ * Esfera de eristaL Cuanto m^s agrietacfa &&E4i fa esfera, menos duraui 


MENU DE PAUSA 


FflftPOE 


i 


o hr#i' C 
tM-r* 

'rr ■ 

i A 


Si pulsas ef boton START (lrticio) durante la partida, se abrira el menu de pausa. 
Qpcioncs: 

Objetivos: elige eeta opciOn para ccnsullar los objatlvos del nival an a I qua aslas l solo 

funciona en los niveles de fos tutorials? >. 

Centro fee; elige esta Opddn para consular los controles de! juego, La lists carnbia en 
cada nivel depercdierndo de los avances realizados. 

Reaciudar.: eqrUimia una partida en pause. 

Salir; Lermina la partida y a&re el mend principal. 

Nota: Si eliges /a option Satin, so p era eran Jos avarices quo no hayas guard ado. 






TRUCOS 

• Algtines mveles ptr-etfen superarse si se utfliian (os interruptores-. 



Para active* (os <jue esten an e( sueto, cotoea a (a esfera juste encrma o rae&llalos con 

* un rayo de I uz \o m^s Frno posibre, 

Si estan en la pared, rebaja el gnosor del rayo y orientalo hacia un espejo o grupo de 

* espajos para qua refleje la (uz sob re el Interrupter 

En aigunos cases (por ejemplo, en las puertas), tendrds que haoaf el rayo pase a 

* de un espejo 

Otras vecestendr^s quegirar el eapejo para dirigirel baa de luz a un sitio en particular, 

■ Para hacer esto dlliino, pulsa el inlerruptor situado en el suelo junto a I inlerruptor 

En las zones donde hay puontes, puades orientar el rayo hacia las cuerdas qua los 

■ s-ujetan para quern artas. 

En algynos siUos, ei rayo lambten sirve para evapoiw el ague 


MODOS 


Urt jygador 

Para empezar una partida en solitario, basta ton elegir la option Fartida nueva del menu 
principal. El juego consla de 40 niveles que tendras que superar para acabarlo. Los seis 
primeros son los tutoriales. Al principle de cada uno. aparecerSn sugerencias, objetivos 
e informacibn sobre los cont roles que tienes quo apr&nder. 




• Zona res a I tad a. 



Par lo general, para Jlegar a la zona resoftada hay qua atari r y eruzar una puerta, y an algunos 
nlvetes, fa ?ona s&fo aparece despu&s de sujierar airjunss prvebas 

Cada voz quo termincs un nivcl, podras guslar la partida. Para guardarta cn una ranura 
vada, sFigo Nue^a. Si eliges uoa ranura ocupada, sobrescribiris. los dates guardados, qua se 
perder^n, 

Multiplayer 

Para empezar una partida murtijugador, ehga la opotan V^riDS jugadones ■dal mend principal. 

Note; EHntemjptor 'MA.iV debe &$teracttV&tQ &n smbos&tetemas P$P&. Sdtose admiters 
qds jug adores. 

Las partidas para varies jugadojes so empiezan do la siguiontG imanara. Primero, las das 
jugariores quo vayan a partidpsr lendr 4 n quo iniciar Fading Shadows en sua Eiatemas PSP® 
y seieocionar 13 opa 6 n uarios jugadores del menu principal & primer jugador eiegirA 13 opcr 6 n 
Empezar partida en red, y el otro elegira la apaon Uni me a partida en red y, a comtinuaaon, el 
nomtarc del anfitriin. Una voz quo el anlitridn accptc al clienlc. los sistcroos PSF 3 © quedaran 
conGclados y, en cuanto el .anfitrltan pulse el bosbn ■ , los dcs jugador as entrain en u notfe los 
diet mveies del modo mutlijugadw, que se eiegirA ai mar. 




En este ttidcTd. cada ju 


' del 


x tiene su prcpia esferft y su propio rayd do fiiz, y la 
contrarfo os Iransparonto. Las ostoras no intoractoan entno sF y el rayo do un jugador strvo solo 
para conEfolar su estera El objoiiv^ e-s terminar ol nival antes quo ctotro, So obtteno un punto 
por cade nivel ganada y el primero qua consigns Eras purttes gana is partid*. La puntoacffo 
se mdiCa en el extreme nferior izquierdo de la pantalla . La teya es Fa de la izquierda y la del 
contra rio, la de la derscha 


j Vot3‘ Si uno da los Jagadoras abandons laparfida, sa int&?fumgif£ la comaxibn yambos 
volvarin of mood principal y v&r&n an avis 0 qua dee «Sincroanrfg.v, Si la conexidn 
no so mstebtece of cobo do dioz segundos. ombos jugodores guedafin ddsconociadcs 
y volveran j! menu principal Si fos dcs stsfemas PSP© no consigner? coriectarss o si fa 
conaxion so infero/mpa confimiam on ft?, i ft Ionia acafcar fos sisiomas PSPS' o aparfar Ids 
ob/efos gun ftaya anira alios, 


MODO ROMPECABEEZAS 

El mode Rompccabezas so soFocciona on ol submenu Exlras dot menu principal. Hay tnes 
imagonss bcultas quo tendtes quo dosvo lar rccogiendolaG ptezas nooesarlas on las psrtldas 
para gn solo Jygador. Pyles el bolin I L I y el bot6n I R I para despiasrarle per las Imageries. 


4 ^ 

* Pieza del rom pecab eias / 




•. \U- Ml 




PyCCKMM 


HCTOPMa 


HacTynnno spews npeonera npoposccTos 

BcoMHpHoeano npnibJiGBflBtfiHkeHua, m BenwKMft rapflar awcrponji flbfmonbcifHii riftaM-.C 
rtoMOmt.K> cbohx eepHtix apenroB Ryuna n Mopra oh HaMepeeaefca rokophti* HeSeonbiw 
3smok nocneflHHM onnor nocrpoem-ibiH ajih aaiyvirbi wwpa ot cun ana. EflWHCTBeHHaa 
aoaMOJkHDCTib a^if* Tappana OTKphiTb BopoTa 3aMKa - wepTnoRpHHOLflenne HennHwoft 
pyujM 3peHHa, »HorD MantHUKa ynoMHuyrora b ApaeneM npoponecTBe. fapflar h era 
TtpMeneujHUKrt y*e aaKBaiMfiw M3nbMHK3 m aaroHumn erp a TOMminy e rpa oh xflpn 

X33HH. 

Ho Tappaa we ynen Toro, htq Afipa - HcnoBMfl.fi las ft cecTpa 3pBnma jiocrcluwt k HCMy 

na noMCLub. MroGu cnacru Cpara. Afpa aanjiNMttna Aymy 3 pBHHa a KpupTajibHyio creay 

U HSKphifia flfi 3atl|MTH0fl C(f>epOlft. EAUHCTftfiHHafl ftOAMOHHOOTk flOSI AwpHl OCROfSOAMTh 
6 pST 3 ~ flOCT<iF;HTb ccpepy b HefieCHbiM- Ssmdj!, ncnoab3yp MarM'-rsCKMH nyn, K Hee^acTbio, 
cosaaHM-o nyna hctolamho bcs ee cwibi n oiia 6 onee He b coctohhhh ynpaennirb mm.., 
CmOSKCTG IIH BLI Cri nOM04b? 


npMMiflTeynpa ane Hue jnynow n rpoeenme ctfce py nepea saxsanyua km.uwvi mm p a n aCHOtreiS 
n npnKJutMHenwH. 3 to hs Gyaer Jienco, tan. Kan npncneiiiHnmn rapaana Kyun n Morp 
rronbiraioTCH ociaHomtib sac ntoGon ye mom. HBoeraHTe JToayiueK Kywna, peiiian aarapxM 
h ronoBonoMKH, ycraHOBnenkbie. nioCti sapepwaTb Bac. nepexoflHTa napes tohm m ropy, 
ripoGHpafiToct -napes aawKM h laGponjenHwe ropofla. JH,jih npeoAcmeHUfi nponaTcramS 
Ha BatuOM fiyrM npeapaujaii-re cc^epy a flepeaaMHyio, nTo^bi nnaeatt e boas, a tax *e 
i? MSTaankiiHecRyK). aorfla HeoSxoflHMa TBepflccTb. CaensHie ece eosMOWHoe. HToGb* 
caacTM apEsmia h BephMTe era es He&ecntjfi 33 mok. 

KAPTA MEMORY STICK DUO™ 

'■StqGli nonynnib bosmowhoc i b coxpaHMrb wf py m ee Bayawoi py, acTa&bie *api y Memory 
Slick Dlic. 1m u oAHOHMSHHoe meaflo CMcieMbi PSP®, /Inn 3arpy3i^ nrpoeibix flaHBwx 
MOsmo HCnontiPeaTb ^ic6yio xapi-y Memory Slick Duo*”, ccgaepjxamy^ ^bhh flanHwe. 


BECOPOBOflHblE B 03 MOHCHOCTH (WlAM) 


Bscupo&OAwbie ewMoniH'ocTw PSP® npejEiH«W'apfew« aas no/tneitTHfcHOT nrpw, 

nep e^a^H ^ahHbajt H oGtUOHwF! c ppymMvi nonbsoecireFiflMH, 



llPflMOE CQEflHHEHME 

PefKi-ivi npnworo coean^eHna (Ad Hoc Mode) noseo/r^eT oCymecTsnfiTb 
caiqab Me*ny h ecifonbKWM n cwctsmbmh FSF©Be3 Mc.nojTb30Bamts iqmkm 
nacryna. 


a*. 

Q^ - 

v-j -tj 


COBMECTHAfl HTPA 

Ho koto pt-ic- npoflyKru nopaopHiHctaiOT pomuM cocmgctmoiS viipui (Game 
Sharing) ftne KpnneKTrtBuow wt-phi b stow pawnee flociaTOHHO,, mtoOm 
fiiiCK PSP©G*me 6hin y oAHoro m yvacTWkUWB 



tohka flocrynA 

PejKHVi ro4«n flOCtyrra (InfraslruCJure Mode) B03son3eT ocytfjectanflTb 

CBB 3fa CHCT0WH PSR® C flOKaJlbHOH CBTbK) HI1H HHT6pHBTOM H OCpeflCT0DM 

tomkm flocTyna . flna wenon bso on hm h uroro peNcwMa mojkct n dtp BGooaTbCfl 
florcorte h re JtbHoa oSopyaoeaiuie, & tom mmcjis TOaKa pocryna WLAH, 
Seen po bcabo iiMap lu py™aatopADSL » nwApyroe noqo6noe ycTpoti ctbo , 
a TaK*e nepconanbHbiH Kowntiorep KpoMe Toro, Mower norpedoeaTbCfi 
fleticTBywmilfl poroBop c fiocTaBiiuiKOM yenyr pocTyna a MmepHeT. 
3a Gonea noApoGMDt'i H'lCpopjHouL-ic^ oOpaLU,artTocb k flQKyMBHTau,HM 
cm cieuw PSP®. 


npw«eM3H^e.' tfrpa flafiyrpuHTbi Tend if no^ep^maer lonbKO pemw 
npnMoro coGattfw imr fAd Hoc Mode). 


BbIGOP H3blKA 

□ dojic banana Mrpu Bbi nonapacTe o mcwo DtiSopa ASbiKa. 

Hcriojiti 3 yMTe KHonity +■ wjim Kwonity *► arm &bigpprt nogxoflfl me.ro saM HApuan-a. 
HaaiMHTe KKuiiKy X HToGbi rrumBepAWb ebi^paHHWH Baww eapnaHT. C aroro MUMema 
&ce wearo wrpbi dyayt oroSpawaTbCB na BH&paKHOM aab'Ke 






ynPABJTEHWE 


KHOnwa [ L I 


KHonra 



tiHCPKH 

MauipaBaBHiifr 



Knorina 
Knorina ■ 
Knorina X 


Knorina □ 


MiiHH*^|JKO mothk Knorina START 


Kaon m h an pa ona rh ft m a w mm mm -fiimo ftcrn n no powo lu,oh hq a y h a. 

Knorina X - penaer nyn tohkkm 
Knorina ! -flenasr nyn ujupokhm 

Knorina - nptajKOK (TortK-o noma ocpepa MeranaHHecKas) 

KHomta 4 KMariKa -.flBoftHoti nptnKQK (Tontno norma ccpopa MerannHHGcnsfl.) 

Knorina - np?^6pauyan^-a ccpepbi e CTeHxiRHwyio (eo3Mo:*MO no pociM^^nmo ypoenfl 
«Eoa3 k a-ep^K/iHO^areawii} 

Knorin a |~L~1 m Knorin a ["fT] spa men we naMepu, 

Knorina START - abixofl b menfo naysbs. 




rilABHOE MEHKJ 




nywkihj rnaRHaro msh»o: 

Hppan nrpg - Hava™ HObOM OjHHHO^HPw Hrpbl, 

3arpyjHTb wrpy - 3arpy3Ka pa - nee coKpaHewHofl nrpbi. 

CcTeaaa iirpa - Havano iiooofii cctcogA nrpbi. 

VctaMOfiKM - ParynupoBKa r pounce™ MyabiKH n aeyxa 

flgrOnHMTefibMP - HpOCMOtp CnntK,a paipaGortHnOB, 3 *art j+re bkO a 0 lyiOSSmsy 


JJnx donee poranh-nora, ontfcaHtm cerenoti Hrpbt m wosawm, CMorpme 
cooTseTcrsytom^epajpama aroft iwcTpyt<vt*M. 











Bjjooan r.icx3HWKa 

B wrjjS ynpaonsoTG ccficport rcpw fioMoujii ny^a. JlyH flG-ficroyor ok MarmiTp.nfl cefcicpbi, 
nBu mq^ts BbtSHpaTb puny npwTfi^HHfl.' '■tsM 6onae rortKtiH nyn n t&m 6pnfie cwntHO 
irpMtarnaaeftH 

MtoSli nepew auiaTh nyn, wenonbjyi'i'Te- snomiM wanpa&n@HtiH urm MMHsi-pxqftcir/iK. 
^ToStii cxienarb nyn tohkmm m ygenw^mb ero c*my, HCnOflbiyiiTe anonnyX. 

MtoCbi cae/iarb nyn uj^poikmh h CHHSHTt ero &wny, wcnojibayme Kwonsy i. 

PA 3 HHHHblE COCTOflHWfl CePEPbl 

C$epa MDJKCT apHHUMaTb ipw paai-fblK coctoaumh. 

MerannHiecKafl ccfsepa: Korna c^Jepa MeranmiHecnan. ohs He Mower 6bir 
ccoKatena/i ynow, oflHaKO ana mg mqmct o ji ht b. H axoAflCb a oo-ag , m eranmiHecKa s 
cdp&pa. pMaesaT n paapyujaeTCfl, Tontito MaTann^iHCscKaa ccti&pa 

Eiu^eT ymiojifenyio cnoco6wocrb rtpwra7h., MTo6h! sacraenib ccfcepy 

noAnpbirnyrt:. CflOnaiiTe nyy MaKCHfctanbHo Tomtu** HSBeawTe ero npSMd h£ 
c4)epy m HajKMHTa KncmKy Hro&w ctju&pa cooepumno abqhhow nptwoK, 
MaKMBTG Knontiy . -Gbicrpo p.oa pasa flaofltcQfi npumoK npMMopito iia 30% 
EblLUG OfiuHHOrO. 

£tepe Ds hh as c4>epa : aep eea h Ha a ccfrepa 6bicnrpo cropa ei n o a a oafletf c renew 
HaHBfleHHoro na hbg ayaa, oah3kq3to gahhctbgiihog cocto3hmg ccpepbi, np« 
KOTOpDH OHa wower nmassTb. 

CjeK/iaHHaa ctpepa: Gtgksifihhs^ cc^epa tak we paspywaeTOfl nca 
BosfleflcTeaeH nyna, xorb a Go/iee msajishho, 'new AepeesHHaa. Ta« wte ann 
CTEknam-iQiR ctfrepbi oaacHbi pGaoe yaapbt o crenbi oms moxst pai6i.irbcs. 
CTestnaHHaR ctfrepa He mon^t nnaaaib, OA^aKO RPAa eti hs spsaht. 
Efimi cTeKnsirtHOM ctflape HaHeeeKw noap^m/iftHHrt ny^ow ona Hanwnaer 

eoCcTaHaainMsaTbtji cpa3y, nan to^kO Bw yeoAWTG r^y-t nnn we CAenasTe fer^ 
UJUpOKHM. 



'Ctbepa Ct.lit. lipeepmitewa a m eia/iiiM^eic k y k> wnn AfcpeestfHykj: c noMomfcio 

rrpeo6pa sobs refi eti, e pasHbux we'crax ypoBHeii £na tors. hto 6 w cttispa 

npeepartinaeb. Bar^ KeoExoanwo ManpaEHTb ee b npeoDpaaoBarenb. 


M e ra rm m 4C: gj; irsi np&o&p3 30Qat-&nib 



- ncpecflHHLiM n peobpa.xiQ.iTontj 


Bbi Mpjtiere npeapaTHrt cepeoy b eTeKnannyha b meSoii MOMenr urpu, na^a& ‘iHonsy . .. 


npiwevaime; np&bpatneHite op opt-' s CTeKnmwyfo bOjmowhP no poctuxomw ypoana 
«Bopa f* nepexmo va rami# . 


nOBPEMflEHWfl 

Cep&pa mowst nojiy4aib paa^iiHHwG nospeiK^ehiLifl. B aa&ncnMOCTM qt coctcahm-h, ctpepa 
Mower piKa&erb s soae ww crop art. rioa eoJAeiicreneM ny^a H'rofiw npefloieparpiTb 
nounce CfOpaHwe ctpepw. yeeanie ny^i e cropcH/ wnn me caenaHte ero slim pc hum, JUfifi 
rTpenoTEpainenHfl paapyujeHHR MeiannMMecKOH ccpepti of pacaB^HHW, ■BbiBeA^Te ccpepy 

wa BOflbi, nmao np&spaTHTB ce a crcKaPUHyio. 

np*ih&t9Hne: npu npeBpam&nm & Apyroe cocroxwe, &peps repaer see nospempeunff. 


OCTABUiVlECFl COEFbl 

Ccp&pa wo>Kei 6biTb non moot bio paspyiuGka Heciujn bun Mvt crsocDGaww: 

■ Crpepa n on y^ tin a cnnuiKOM MHoro nQBpesmeHHft. 

* CTeisfisttHas ecfrepa own a psaSuia 

■ Ctpepa yu an a & 6ea.AHy aa rpaHmjb! ypo&Hfl. 

■ Bu nbuanwcb ntinooHiiTb nptJJKOK AcpeemrHofi hah CTernflHHofi cxpcpovi. 


Kcrpia Qbt icpsiGTS ctpbpy, abi HamiuaetB mpy nwSa'-c fiifaarra TeKymero ypoena. nuGo 
c nocncpiiero npeoBpasoBaTeinst, KOTopbJM obi reonbaoBajmov Korpa aw TepaaTe aecb 
aariac ctfsep. wrpa jaKaHHHBaaTCfl, 


CAMOUBETbl 

Bbl MOJKQTe COC'LlpdTb CBMO LjaSTbl, pdibpocaHHL-ie Q fcaWfiQtf KOMHaTG. 

* C fl MOURfiT 

3a K3i«Abiaco5pa hn hi @ pecPTb cawo ygerca, a w nany^aere op h yporanH urervbNy 10 
ccjjepy. CaMDUEeirbi woryr Swrb CPpATanu b 6P i ^ax, M-roGbi mk nactarb Ow 

BOJTWHbl CJKCHb SO'MKy nyMGVL 


MHflLiKaTophi Ha aspan^ 


M^A«KaTDp 
na&pe^ASHkiM n 
COCTODHMR CC^epbl 


KOJ>M40CT0Q 

QciaesuMKCfl 

ctpep 



KpmiH^preo 

CQGpaHHWX 

caMCUBeiDB 



MnnHtcaiop coctoamhr ccfeepbi: 

( |, - e^&pa. 6tfn*e pfcaiasi c^pa, reM Gontiue 

iioep5;*,qennw ohs nony<“Wna. 

* ^epBSRKKan ccfepa.. Vgm ci^nt-HG-e coaoKeHa ccpepa, tg-m &OGbLiJQ 

noep*j«fteKsiK oh 3 nonyymia. 

\ a CicwiTHHHaff cctiapa, "-lew Son sine TpemHH na ccfrepe tew Sohubiue 
noBpe^eHHfci ona ribayMHJia. 


MEHhO nA¥ 3 bE 


feaWBE 


a e 



B jhoCgm MOMeHEi wrpbj Bhi MDHteTe nanacTb b mghio naysibi, HajKae KHonKy START. 
nyHKTU m&hiki nayibi: 

npOfloniKHTt ! 0wSep>ir« &TOf riyHKT tf/ift TOro. HT06b4 a&pHyrhCPi K lesyin^ wrpe. 
Saflaxw riepeMucnnKJTCfi saflann Tenymero yposHa (3 tot nyno .apcTyTien TflitbKO a 
ypoBHSK o5y4:eHHfl). 

ynpaBJieuHe - OnmcbiuaGTCfl ynpaancnsie sirpoid. 3 iot nymtT QSnoBnaGic3 s npopoccG 
flrpyu 

BhiHTVl - &WtSep«T6 5TOf nyHUT A ns TOTQ, ’JTOCbl nOlfWMyTb TSKymyiA Lirpy H SbiHTH ft 
masHoe mshks 


fJpMAtgvaNttff: Hptf Btjxppp b mastsoc Mpmt bocb Hpppxpattetmtut nporpccc nrpu TepxercR. 



OQBETbl W nOflCKASKH 


- flns npoKsjiWNLifl weWTOpwx ypo&nefi Bay Heo&flCffltiMo wcnontaoBaTb nepejcnHra-ranw 



- fl/ifi 0KTMB3tiHri nepeK/UQ^aTenePi, p^tnofioweHHtis b sewne, &3M nano HawaTb hb hwk 
npw noMomii ccfcepbi hhh BbinenHTb h* tokkhm JiyHOM. 

* nepeKJiici4aTejini, pacnanoHCi?:HHfe.io r ercuax, viQryr 6wTb axTURHpoRaRW nyMOM. 
oTpa^euMbiM qt aepnana wmi rtponyu^RUbiM mepea ciicieMy aepran, 

* & H^KpTppbiK tny^iainx Saw HeOoxonHMO nanp3Bnr Ott-p&i&HKbW py4 h& paa/Mi’JUbiiB 
oBbeKTti, Hanpuwep aaepn. 

■ MHorfla Bau Gyper ieoGxojaHMO nooepwyTb aepaana no Hanpaanenjiro k i 4 enM. 3Toro 
mpmho apCuTbCfl, Haw nr.'aa ri&pekfi patent pflflpw c aepKampM. 

- ft nexoropbix, ypoenfl* K3naTbi. KOTopwe aepwaT moct. Mcryi Suit cowsceHbJ nyxOM, 

* ft HeKOropbix, ypoPHnx c{jpi;yp|*pOBK<i AyM0 H? BOflB g^CTBflnPCT l*CWpsWbtf| 


PEMirfMbl HfPbl 

OflUHOMMafl nrpa 

Bl.i mo*£T 6 MriHfiit. pflHHOHHyHa tirpy auSpas nyHKi ocHcjfiaa Hrpa* u Jia&nOM m^hhi. flfift 
33eepLLieHM3 g-nnHOHHpu! urpy 0aw neoGkOAKMO npoftrn 4Qypoetfetf. depute & yponHeff 
- o6yMarouj.ne. B Hanarie K3*noro oGyMaimuero ypoaHFi Bt4 By/ieTe enaeib nojqcitaaKW 
h uenn Tau j ice Bbi By^eis nonyMait, coEseibi no HOBbirv 1 bosm oxchoctsim ynpaoxiemta, 
Koraptie HGoCxoflUMbi fljiq npoKGiKflehMfl ypoai-m 


Ena npoxosrflen'^is? ypOBHn. bum h eorapSiftMO: AOcfafllftb 


& Bbi^e/ieHnyio son/, 


* SbineneHHaa so H a 



MacTd fibfflenGHHafl Sana HS^jQflrtTca aa eopoTawn Hnwjq.BapnMH. Koropbtc n$0§roflHMO OTkpyrb, 
Taut m b uekiomppbw ypoEWAx sMAerieHHaa sgna ipflaiiflerca TOJifeltQ nocm two. kbk pewe'Hbi 
b cs sartSNM aTorci ypoaHs, 

rioc/iG aacapujeiiMa Ka*fl,oro yponun y Bac noflomcTcn bq3mo*h’octi» coxpamiTb wrpy. ,4nn[ 
3anwcn a nyercuSi cnar, obrSepuTG «Co^T*ii>. Ecnw By xothtg 3anncaTb nrpy noaspK jp-airee 
co^hshhow, ew6epMfe cnor, s aotopyH sensers ^nHoatb. B grew t-ny^ae mHcbopwauwfl', 
pause 3a!incaHHap b stqt uiqt, &yaeT yfla/retfa, 


GETEBAfl wrPA 

Bu MOWHTe kSHaTb ceresym tirpy, Bbi6pa& nyaKT sCeieEafl Mrpai> b raaaHOM mshio. 

FI pH Ate HSHM 8 : fiftfr ceresoM trrpbf nepexsTfovd tena WLANjjfanMPft 6 i*> ra axmo^en H 3 o£ettx 
PSPiS> - chctombx. Cereasft urpa BoaMoxna mnhmpimpByx nrpoxoa. 

flrifl H^ana cereaoii iirpy o6owm nrpwaM HeoO^wwc aanycTMTb nrpy JlaGnpuHiy Teneti ra 
PSPft m ftw6paib nymor sCemseas Mfpa» a mafinOM Memo tfrpo* isotppHw EyaeT awcrynatb 
K3K cepcep, fljonwBH sbifipaTb nyhKT dCtHmaTb Ceps^raf flpyiDki wrpoK con^eH at. PpaTb nyKKT 

«I”!pHCOBflMHMTbCfl H Mrpe» H Bb fipaTb CepBCp M3 CHUCKS. IIOCflQ TOTO KSK CGpBCp nQflTBSRAMT 

moflKnioHGHMG KfiMSHTa, PSPScoeflMHarca flpyr c flpyroM. Flocne Toro naif wrpoh;, Bbttryriaioii^ii 
k.%k cepBBp natter KHornty X <>6a Mrpoxa H9HHyr nrpy e$ oahom m IQ ypoeaefi eereeoti Mfpw 






B pewutMo' corsQofl arpy Bl.i hm^ots eaoft cDScTDGsitibi^i nyq n c$opy. C^pa i^fpo^a 
oroGpawasrcft nonypposp^Hpii. c$&pbi ne B^HMOfleScrsyraT .ppyr c ^pyroM, a tPk ws 
nyM nporuBHHua He 0Ka3waaeT HvtKaKoro bjiuhhhhi Ha Bawy ctfcspy. n nacGopcu U,e/rb 
HfTpbl - 33KOH4MTb ypQBONb TiepBhIM. 3-3 K3JKXIblfi BbJHrpbllil HTpOK nony^ET OJHO 04K0 
J^rtS nO0GJD,bl MSOGXOUHMQ HOp fl bl M HaEpaib Tpi-1 OMK.a C4GT P 05(333 k B nGEOM HM2+CH53M 
ymy aspawa. Baujw cwkh erieaa, oh%h pon&pHHua — on pa a a 

Hpimevamfe; Enmf ntofioft aa ttfpPxOB ftQKifker trfpy, stq o fxJfK/ w t ce re pyx? t*rpyo 6 mw 
tirpoKSM if aepMST mx 3 r/J 3 Bfids 'Aretao. B cnywse no rep m cbrjm, 063 HrpoKB nonyxar 
pncBdipeuiis it Cttftxp on a jo pm#...». Ec/uf cooptiMOtUfs ms no oc rana on mbs & t ct? i? r&ieHmf 
10 ceayHf. r. Q& arpoks oimwawcri or mr&soa arpm m eoo&pMudictcfl b moBMoe 
AteHto Eartf otfe PSP&toe mryr coe/jfWHTurn* caeatwame poctobhmo HapytuaeT&t, 
nonpopyilTe pasMecnirb PSPS) 6 fitpke ppyr x ppyry, a rax x:e ySpath see tip&ntiTGTUm, 
fioxop.swwoon Moxtpy immi. 


M03AMKA 

^iro6bi sawni b b rnBBHOM wen to BbifepuT? «£SononHHTenbHO>s, a 3a tsm «Mqmwkb». 

Mosawita coflepwHi Tpw SHpbiTb’* kspthhkh. Koropue mow:ho o mpbiTb . oo6npan Kyco^KM 

MQ33HKH 3 OflHHCMHOM MFpQ. WcnOJlhayH™ KHOEKy | L ] M KHCmty | R | flnfl TlGjlGMBLLJJGH HR 
M&HiXiy KaprwHKaMH. 



/ 


* KyCOMGK MOSaWKH.. 


PORTUGUES 

ManSsaf em Portfigife&. Software em Sngies 



H1STORIA 


Chegou o m omen to da profacia. 

O mal esta em ascens^o e o malefico Mestre Garda I tern planes diabdiicos Com a 
ajuda dos Sens fiSis ajudahtes Quiph e Morg. ele ten cicna conquistar o farfioso Castle 
of Heaven., a suprema Fortaleza crrada para proteger o mundo das formas das trevas. 
A (inica mane Ira da Garda I an tear a sacrificarvdo rnna alma pura da Erwyn, urn jovem 
rapaz mencronado na profecia mile oar, Garda I e os geos asset la s J6 cepiuraram o rapaz 
e prenderam-rco numa masmorra, h espera d execugao. 

No Qitanlo, Gardal n&acomqu com a ajuda do Aira, a irmfl vidents de Erwyn. Para salvar 
0 irmso. Alra seinu a alma da Erwyn ntirna union lAgrima a Eransformou a ISgrlma nunia 
esfera proteclora, Agora, para salvar o irmao el a dove orieniar a esfera ate ao Castle of 
Heaven atrav6s de um raid m^glco de luz. Infelizmente, enviar o raid de luz para Erwyn 
gastou loda a Forga de Aura c ela ja nao o cooscguo controlar.. Tu poderds ajuda-1 a? 

Controls o ram de luz para orientals, a esfera airav^s da um Intrigante mund'o de 
perigo e avenlura No ser^ fScli. pels os asseeias de Gsrdal, Quiph e Morg teniarfia 
impedir-Ee a toda o custo. . Evila as armadilhas de Quiph enquanlo resolves puzzles e 
enigmas criadcs para impedir o teu avango. Atraves&a pan tan os, via] a nas monlantias e 
visits ea stales o ci dados desari as. Ullrapassa os obsticulos com quo do pa rams no too 
oaminKo a a forma da e&fera para madeira para ccnquislargs a ague, ou afd para trio 
metal quando for neeess^rio. Fez o que seja precise para salvar Erwyn e Iraze-lo para o 
Caslle of Heaven! 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardares as definipios s progresses do jogo, introduz jm Memory Stick Duo’"* 
na ranhura para o Memory Stick Dcjq 1 ^ do sistema PSP®, Gs dados do jogo guard ados 
podem se csrregados a part* do Memory Stick Duo™ ou de qyaiquer Memory stick 
Duo 1:U com dados do joge guardados a-nteriermenle 





C A R ACT £ RI STIC AS Wl R6 L ES S {WL AN j 

Os titulos de software quo suporlam a Funcionalidado Wireless (WLAN) perm item que 
vArics ststemas PSP®- cornuniquem entre si. transform dados e compatir cent oulros 
jogsdores alravSs de uma ligagSto a uma Wireless Local Area Network (WLAN - rede 
local sem fids) 



CD*' 




MGDO AD HOC 

0 mode? Ad Hoc h Uma caracterfsElca Wireless (WLAN) que permite a dols 
ou mate cistern as PSP® eo reunion re m directamente urn com o outro. 

PARTILHA DE JOGO 

Alguns titutes do software tem facilidades de Parlilha de Joga que 
pormitem ao uE lizar partilhar caracterMfcas ospecificas do Jogo cbm 
bill:zadores que nao I4m um PSP&Game no seu slsiema PSP®, 



MODO DE IRFRA-ESTRUTURA 

O mode de Infra-eslrulLira A uma caraoEeristlca Wireless (WLAN) que 
permits que osrstema PSP® se hguea uma redeetravesde um ponto do 
acesso WLAN (um dispositive ussdo para ligagao a uma rede sem fios), 
Para acedordscaractcristieas do mode I infra -cstru turn. sao nccessdrios 
ri os dens, i n cl uind a uma a ssinatu ra ju n|o de u m fo rnecedo r de sqr viqos 
Internet um dispositivo de rede (p,e*. um router ADSL sem fio&), um 
pernio de acesso Wireless (WLAN) e um PC, Para mate rntorma?So e 
detalhes de configurate. consults oManual de Instrugflas do sislema 
PSP®. 


Note: Fading Shadows soporis apenas o mod's AD HOC. 


Selecgao de idioma 

Depois de comegares o jogo, seras levado para o menu de Select o de Idioma, Usa o 
Botao #ouo Boiao ^ para veres as varies opebese prime o botaoj para selections res 
q teu idioma preferential. A partur de&ta panto, lodes os menus estate no idioma 
escolhido. 







CONTROLOS 



Painel ana!6gico eoiao START 

(iriiciar} 


Soloes rte tJrfeccao o« fnanipEjiq Analog Ico - mqv & o r*io tfe luz. 

Bolao X - Estreitai a raio de luz. 

Baltio □ - Alargar o ra[o do luz. 

Bcl3o - Saliar (sti pode ser usado quando a e&fcra sola no d&tado mat^lica). 

BolS o * botao - SaJlo Duplo ( 56 pode sor usado quart do a esters este no estedo 

metalico), 

Bd15o ■ Transformer a esfera em vidro (esta funcionalidade SO asl& disponivet quando 
atingireso nival Wat er an d Switches, ou age a a intemiptoresj. 

Boiao j L | a bdt^o | R | - Radar a cSmara. 


Bollo START (Inioiar) - Menu r?e Payee. 








MENU PRINCIPAL 



Note; pa>'$ obt$f vm# describe modes Mv/tipteyer (Muitifogador} 0 Picture Puzzle 
{Puzzle de fmagemh oomutta os cap fluids rehvantes deste manual. 


As op^oes do menu principal sao: 

New Game (Novo Jogo-J - Comegar urn novo logo para Um Jogador 
Load Game (Carregar Jogo) - Carregar umjogo pieviame-rile guardado. 
Multiplayer (Mumjogacfor) - Come^ar urn novo jogo para v£rios Jogadoros. 
Options (Gpsoes) - Coofr^urar o volume rtf* som 0 da musics 
Extras - Ver os creditos e entrar no mode 
Picture Pu2zl0 (Puzzle do Imagorn). 


mdupi^ytr 

DpElopr 

extras 


Bh 1 AWMiP- U 





COMOJOGAR 

Mecanlca cfe Base 

Nq jogo bfisjilas a esfera caiilnlandb um raio do luz Esle raio atrat a esfera o ooctes 
G&eolher a quanlidado da potftncia usads para aErair a esfera. Quanto mais es-tcoilo for o 
raio, mate eontrglo lens s'obne a esfera. 

Move o raio airav£s dos- bol3e>s da dirac$3o cu do maaipulo analdeico 
Para estrei tores- a rare do luz usa o botso X, 

Para alsrgaras o raio de luz usa o botio 

OS VARlGS ESTADOS DA ESFERA 

A esfera tern (res esiadcs diferentes: 

t Metallic Qrb (Esfera Met all ca) - Neste estado, a esfera nao pode ser 
queimada pelo raio de luz. No entantc. a esfera metelica nlo flutua na digua. 
Mate ainda, a gs-fena m el Aries sor£ dasiruida &s toear na Agua, pois gnferruja 
A. esfera melAllea lam a capaddade de sal tar Para faze res a esfera salsar, 
de^eS estreilar 0 raio de luz, COlOCfelb directemente sobte a esfera e premir 0 
botao Para fa seres a esfera dar um sallo duple, prime rapidamente o botao 
duas vezes. Um salto duplo 6 normal manic 30% mais aJlo do quo um salio 
normal, 

Woo der Qrb ( Esf e ra de M ade Fra} - Neste e stad q . a e sf era £ f acil me nteq u e :mada 
pelo raio de luz, mas potfe Hutuar na agua. 

Glass Orb (Esfera de Vidro) - N«sie estado. a os Fern pods ser queimada pelo 
rgig de luz (embora arde mars devegar do que a madeira) e pgde estil hear¬ 
se se toear nas paredes. Nao flutua na agua mas nao sofre danos quando 
toear na agua. Se a esfera de vrdro perder loda a Durabilidade ela camera 
a a to mat can cm o a reparar-ae quando a fa stares o raio de luz da esfera, oti se 
alargares, o raio, 





0 estsdo da esfera pode pa^sar de metal a rimieira ulllbando os Transformations gue 
se e neon tram em nurrerosos socais espalhados pe’os nfveis Ao colocates aesfera nom 
Transforms dor a esfera muda de estado 

Transform ad or do Wletat 

* Transform ado r do Madeira 

Rode 5 mudar a eslado da esfera a qualquer memento do jogp prennndo o botae . , 

Note: a tfansformagSd em vidrd so esfa d (Sportive/ quando aUngifes a nivo/ Water and 
Switches (Agua e tnierruptores). 



DURABILIDADE 

Com o passar do tempo, a esfera pode softer danos, Consoante o sev estado, eia pode 
enferrujar na Igua Ou ser qu elm ad a pelo raio de Inz. Para imped ir que uma esters de 
madeira ou de vidro se queime, remove o ram de luzda esfera on torn a o raio ma is largo, 
Para evitar quo a esfora molatica enferruje, Icva-a para fora da Agua ou transforms-a om 
vidro. 

Note: After transformation to another state, the orb returns to the maximum /eve/ of 
Durability. 

ESFERAS RESTANTES 

Ha vAnas maneiras de riestruir a esfera' 

■ Se perderos foda a sus Dursbliidade, 

* Se urn a esFera de vidro so parftr 

* So a osfera cair do nivel para o abismo, 

* Se tentaras fazer a esfera sallar num ostado do madeira ou vidro. 





t > * Meta I Pic Orb {Esfera Meta Pica}.. Quanto mais faVrugenja, monos 

Durabiiidade ier£. 



* Wooden Orb {Esters do Madetra), Quanlo mais queimada. menos 
Durabilidade lera. 


<i * • Glass Orb {Esfera tfe Vidro), Quanto mais rachas, menos Durabilidade 

lerS.. 


MENU DE PAUSA 

I 

jjj 1 r-— 45 

I IT-.. 

I - 


A quafquer momento durante o jogo, podes- aoeder ao Menu de Pausa premindo o botSo 
START (Iniciar), 

Qpaes do Menu de Pausa: 

O bj ectiv es (0 bje ctivos) Le Os o bject ivos do n ivel a ctua I (esta op^a o s6 esta d ispon i vel 
nos niveis do tutorial). 

Coo trots (Controlos) - Verities os coal robs do jogo. A lists de controls o acluatixada 
para cada nfvet, com base oo progress^ nojogo 

Resume (Retomarj - Escoihe esta op$%o para retomar am jogo em pausa 
Exit {Sair) - Sam do jogo actus! e regressar ao Menu Principal, 

Note: so Qscathoms a op $3$ Exit (Sair) prtrdmds o prog rosso quo n3o ton has gaardarfo 
ne$$<? oh$1 




□ icas e SugesliJus 

' Para acabares alguns nfveis. deves usar Interim ptores. 



■ Os intorruptores no chao podem ser sctivados oflealando a esfera din&ttamente para 

clma deles ou destacando-oa com urn raid estreito de luz 

* Os interruptores de pa rede pode-m ser activados refleclindo uin raio estreito de luz 
alrav^s de urn espelho ou uma cadaia de espelbos. 

* Em afgnns cases, lens de reflectir n rain de hi? airavGs da um espelho para ohjadns 
tais comfy porta s. 

- For vezes podera ser necessarro radar um eSpelho para direccionar a luz para o aSvo. 
Rede fazd-lo pro mind o o intcrruplor quo eatS no ch3o ao pc do eapolho. 

* Em algumas areas, as cordas qua segura in as pantes podorn ser queimadas pelo raid 
de luz. 

* Em a Ig urn as £reas s concern bar o raso de luz na 3gua evaporar. 

MODOS DE JOGO 

Single Player (Um Jogador) 

Podas comegar um jogo para Single Player (Lfm Jog ad or) escolhendo a opfdo New 
G$ me {Move Jogo) no Menu Principal. Para ana&aras um jogo Single Player, deves, 
concluir o$ 40 niveis do jogo, Os primeeros 6 niveis 5&0 de aprendiragem, No inicio do 
coda navel de aprendizagem. veras dicase objectives Ha tambem dices sob re qua! sc uer 
moves contfolos quo sejam necessaries para acabar o nivel. 




Para acabarcs urn nfvel. devcs orienlar a csFera para a zona doslacada. 



£ faxfverrte a zona des-taeeida ester at^s de porlSes qua deves abnr. Em alguns nive*s< a zona 
podera aparecer apercas depois de oertos puzzles ie- r em sstfo acabados. 

Depois de acaliares cada nivel, ter^s a oportLmidada de guardar a jogo. Para guardares nnma 
posi$£o vazia, escoihe Mew (Novo) Se quiseres sutetHuir um jogo guardadc enjeriormente 
pode^s e$ooihar uma posigdo' ooupada, Neste caso, perder^s to-dos os dados gu&rdadcis -na 
posigao ocupada. 

Multiplayer 

Pedes come^ar um jogo MullEJogador escolhendo a ocxjao Mulli player no Menu pr incipal, 

Note; pars jogares uma partida Multijogador* o mt&ruptor WLAN if eve ester ON (Ugado) 
para os dots si's loro as PSP®. O modo Mutejogador esta disponfv&i aponas para dots 
pgadpras. 

Para comegar um jogo Multijogador, os dois joga-dores devem iniciar o Fading Shadows nos 
seus sisEemas PSP® e seleccionar a opgao Multiplayer no Menu Principal. Um jogador dever£ 
ser oartfilriao selections ndo a op£do de Start a Network Game (Ccme^ar um Jogo em Reds). O 
Gutro jogaddf (Severn ser a cl ients, seleociorancio a op$Q Join a Network Game (Participar num 
Jogo do Rede) e depois esoolheedo o servidor do anlitrteo da lisfta, Quendo o anfilrteo aoeitar o 
cliente, os sistemas PSP® sao ligados um ao outro. Depots de o anfitiiao premir o botao X. 03 
dois iogadores entrant ateatoriamenle num do® 10 nfveis muHijogador. 




Neste rnddo tte jc-so, tens a toa ester* e rate <te luz Individuals. A esfexa da adverse b 
Iransparenle. As dues esferas nao Interagem uma com a ou!ra e o raro de luz. do leu adversaria 
n§o inleroge cam a lua prdpria esfera. O objective de coda jogador 6 termmar o rcivel pnmeiro. 
Por cada nival ganho r ganharas um ponio. Para vencercs um jcgo Multijogador, doves ser a 
primeira a pontuar tr4s pantos. As pontua^Sss s^o aprasonfedas no canto inferior esguardo do 
ecrii; Atua ponfeacao es“3 £ esquerda e a do teu conoorrente k direct*, 

Note: 58 quafquer dosjogadores atandonar o jogo r isto fra dssfigaros dots jogadores e 
votiaruo ao Menu Principal. No case de uma PgagSo po/dida. os dots jogadores rccebem 
uma aotdtcajAo do 'Synchronizing"(A sincmnigar} Sc a HgagAo nAo for etomada dent re 
de dei segmdds, rsfo ir£ destigar os dots Jogadores e vo/terAc an Mean Principal. Se os 
dots s/stemas PSP<& nao se ftgarem ou a tigagSo estivef coostentemente a sefpefd/da, 
/onto aproxmaros dots ststem as PSP® ou remover quatsquor obstdcuSos ontro os dots. 

Mode* Picture Puzzle (PuiE^le de Imagenr) 

Podes aceder ao Picture Puzzle seleccicmando Extras no Menu Principal, e depots escoltiesndo 
a opg^o Picture Puzzle no sub-menu de Extras. Q Picture Puzzle tern ires imagens ocultasq.ue 
podem see revoladas ap anhan do Sodas as pa rtes dc Picture Puzzle na jogo SingPe Player (Um 
Jogador). Prima o bo‘3ci 1 L. ] a o bofeo j Ft 1 para paf-carrar as imagens. 



* Parte do Puzzle de Imagem 


NEDERLANDS 




VERHAAL 


Do profetie is iiitgekornori: 


Hot kwaad vers pro id t zidh en de siuwa Messier Garda I heaii plannee am het beroernde 
Hemelse Kasieel te bezetten - de machlige vesling die- gebouwd werd am de wereld 
Legen de duis’ere krachten Le beschermen De enige inanier voor Gardal cm de poor ten 
to doorbreken is door do pure zicl van Erwyn op to oFfcren, sen jongelmp die in eon 
eauwenoude profetie werd genoemd. Gardal an zijn tiandrangers hebben de fongen al 
overmeesterd an in afwachijirg van zijn exaeutia cevangen gezet. 

Gardal heeft echter buiten de hulp van Aira gerekend Erwyn’s he'derziende zus. Om 
haar broc-r le redden heeflt Aira de zee I van Erwyn met 66 R enkele traan vcrzegefd en, 
deze in sen he&cherrnande druppet vwanderd- Nu moat ze declnuppel met een maglsche 
lichihundel near he) Remeise Kasteel leirian am Erwyn te bevrijrlen Heiaas kost bet 
versturen van de iLcbtbundel al hggr kracht en rna kt ze uilgeput. Spring jij haar le 
hulp? 

Bestgur da fichibundel om de druppsl door sen intrigeranda we raid vpl govaran an 
avonturen te leiden Makkehjk zal hel niel zijn want Gardai's handlangers Guiph en Morg 
zullen aifes in de stdjd gc-oien om je te dwarsbomen.., Vermijd de valsirikken von Qutph 
terwijl je puzze'ls en read sels optosl. Reis door moerassen Klim over bergen en bezoek 
kastelcn an verlalen staden. Overarm da obstakels die ja t&gankomt en verander de 
vorm van da druppei in hoot om over water ta komen of in malaal als hardheid vareist 
is. Doe erles wsl je kunt om Erwyn te redden en ham naar net Hemelse Kasteel terug le 
brengenl 

MEMORY STICK DUO™ 

Om de instellingen en voortgang van de game op (e siaan, moet je een Memory Slick 
Duo™ in da Memory Stick Duo^-aannulling van hat PSP©-sy&taam slake n. Je kunt 
opgeslagen spelgegevens vanaf dezelfde Memory Stick Duo ™ laden, of vanaf eenandere 
Memory Stick Duo 1 ” waarop je eerder spelgegeven-s debt opgeslagen 






DRAADLQZE [WLAN-) FUNCTIES 

SSflwWretitels; die draadloze (WLAN'-) functioh&litail ondersteunen, geven r e de 
mogelijhheid te communiceren met andere PSP^-sySlemen, gegevens te downloaded 
en het op te nemsn tegen andere spelers via een verbindrng met sens draadtoos network 

(wlan). 





AD HOC MODE 

De Ad Hoc-modus Is een draadtozo (WLAN-) functie waarmeo Iwoe 
of meer individdele PSP©- , sysE&men rech Esc reeks met elkaar kunnen 

commimiceren. 

SPEL DELEN 

Sommige sbftwareblels bevatten mogelijkhederi voor Spel delen, 
waarmee do gebruiker specifieke spebnderdcler kan ultwissefen met 
andere gebruikers die geem PSP©Game in hun PSPifitsysteem hebben. 

INFRASTRUCTUURMODUS 

De intrastrucTourmodus is een draadloze (WLAN-) tunclie waarmee het 
PSP@-aystoein kan worden varbonden met eon network via esn draadloos 
(WLAN-) toegangspunt (een apparaat dal wordt gebruikl om verbiriding 
te maken met eon draadloos network) Om toegang te krijgen tot de 
rnogeHjkheden van do InfrastructuurmarJus zijn verschiflende andere 
zaken vcreist, zoals eon in tcrnctabonnc merit, een nctworkapporaat 
(bijv. can draadloze A DSL-rou ter}, esndraadJoos (WLAN-} toogangspunt 
en een pc. Raadpleeg voor meer Enfcrmatie en installatiegegevens de 
gebruiksaanwtjzlng van het P$P®-systeem 


Lot op. Fading Shadows ondorstount uitsluitond do AD HOC modus. 


Taalselectie 

Nadal |0 het spol go start hebt wordt je naar net Jaalsolectiomenu gonomen. Gebruik de 
4- -loet$ of «+ -toots om door de verschi Nendo opt is 5 te bladeran en druk op X-toets om 
de gewenste teat te sefecteren, 






BESTURING 


QH 4 oets 


|"TT"1 -teats 


Riehlingstoetsen 



A -taels 
O -taels 

>: -1-OGtS 


_] -reels 


Analogs joystick START -toels 


Rtehtingstoelsen ot analogs joystick - lichtbundel bewegen 
X-Eoels - Ijchtbundel verkleine-'i 
i j-Ccels - lichTbundel v&ngroten 
-Ecels - sprirgen (altesn ats de druppol van motaal is) 

-lasts + -tests — dubbels sprang (aJIeera ats de drop pel van rnetaal is) 

. .-Easts - dryppel in gras vs rands ren (deze fynetie is pas besebikbaar als je het level 
Wate r en s-cha Helaa rs bereikt bebt) 

L I -tests en fH ~l -teels - camera bewegen START - pauzemenu. 








HOOFDMENU 


Da Op ties ifi he! hoordmene 2ijnt 

Nicuw spel - Hiermee start je een meuw spel veer spder, 

Spel laden - Hiermee laed je een eerder cpgeslagen spel 
Mieerdero s.peters Hiermee start je een spel veer meerdere speters. 

Opties - Hiermee ken je he! volume voor da geluidseffecten en muziek Instelfen 
Extra's - Hier it tin je de credits barken an ne r>eal(tpiiK^ei spelen. 


1 f - 


of "Ta 

% _r * 



Opmerking: raadptceg voor non b&scfrrtjvtng van do modi Beofdpuzzei go Meordoro 
Spciors do bcircffondD hoofdstukkon van dozo handietding. 













HETSPELSPELEN 


BetaftgrijkstehulpmiddeEen Fn dit spa!most jo da druppel rrcatbehulp vanaen liehtbundel 
be store n Dess flchtbund'el fuiigeert sen beelje els sen mag nest voor de druppel sn jij 
Kiest hoeveef kracht ergebruikt wordl on de druppel aafi te trekken Hoe kleirerje de 
lichtbiindet maakt, des te meer controls Je overde druppel hebt 

Gebmik de ricblmgsloetsen of de analogs joystick om de lichtbundel te bewegen. 

Druk op de X-toets om de lictitstraal te verkleinen. 

Druk op da O-toets om da Flcbtbundal ta vergroten. 

VERSCHILLEMDE DRUPPELVGRMEM 

De druppel kent drie verschillende vcrmen: 

m Nletaal - Indeze vorm kande druppel Biel door de Sic hlbunde I verb rand' worden. 
Een me talers druppeF kan echter niet op het water drijven. Daarnaasl word! de 
metalerii druppel langzaam yern.-atigd ats, bij in aan raking komt mat water. 

Om de druppel te laisn springers, most js de hemhundei verklemen. daze bnven 
de druppef plaelsen en twee KeSr op de -toets drukken Een dubbele sprang 
is doorgaans 30% tiogerdan sen norma I a sprang. 

Hout - In deze vorm kan de druppel makkelijk door da liehtbundal verb rand 
worden, meOr kan hij we I Op bet water drijVSP 

Glas • In deze verm kan de druppe! doer de lichlbundel verbrand worden 
(hoewel hij la ngz aimer brandt dan houl) an versplinteren a Is hel tegan mu ran 
beds t Hel kan nisi op het water driven, maar wordt ar ook met door aaneetasi, 
Ala de glasSn druppel zijn duunzeamheid hesfl verlorsn, begint hij zichzslf 
automatised Se repareren zodra je de lichtbundel weghaalt of hem verbreedt, 





De druppel Kan in nfefaat of imut worcten vetenderd hnei behbip van de orrivormeis die 
op yerschillencfe plekken in' de levers tevinden zijn Qoor'de cfruppel op een onrivomner (e 
pfaatsen. varan dert de drnppel van verm, 


« Metal on om vernier 



* Hoy ten oriworrrer 


Je kun[ op etk wiflekeurig moment op do a- toeIs drukken om de druppei im gias se 
verenderen. 


let op: hot omvormen tot gias is pas beschikbaar ats je Pet teve! Water en scPakeiaars 
beraikt heht. 


DUURZAAMHEID 

De druppei: kan na verloop van tijd beschadigd raken Alfiankelijk van iljn verm. roest 
hij doDr bet water of wordt hij verbrand door de liehlbuudel Om te voorttomen dal eem 
bouton of glazen druppei verbrand t, moet jo de lichtbundcl weghalen of hum verb redan, 
Om te voorkomeri dec een metafen druppei roest. moat je hem uit het water halen of in 
glas v<? rends ren. 

Let op. na een omvormfng Pee ft de druppei weerzt/n maxfmaie dutirzaamheid 

RESTERENDE DRUPPELB 

Er zlpn verschdlends mameren hoe een druppei besqhariige' kan raken: 

■ Ala een druppel al sijn duurzaarnh&ief veriest 
1 Als een glazan druppei barst 

* Als een drappel in can groolgat volt 

■ Als ja probeerl de druppel to laten springen terwijl hij van hout of glas is. 








Als jo ocn druppcl ve rise's!, word! hat lovot vanaf h-Qt laatatostaripuntcF de laatat boroikle 
omvermer opniouw opga start, Als jo goon drop pc Is maer bebt. Is hat spot aFgotopen, 


STENEN 

In slk level liggen oere aaetal atenen dia jo kunl: varzamelen. 

- Steen 

Voof olke lie it atone 11 die jo vorzameld habl ontvang jo oon extra druppoi 
Stenen konnon enfc In lonnen v-erborgen zitlon, dus die meet ja qmdreaisn nm do 
verborgen steen te zoeken. 


INDICATOREN OP HET SCHERIU 


Indicator voor 
dirLjfzaamheid 
en vorm 


Aantal 
rasters nde 
djappets 







n 


fjletaal. Hoe roG'Silgef do drup&el. do a to mm dor dLrujzaamhiQid. 


* Ho ltd. Hoe verbrander de dmppeL ties te minder duurzaamheid. 


' ■ Glas- Hoe meer barsten do drvppet heefl, des is mi rider duurcaarriherd. 


PAUZEMENU 


Pa'iWE 


ijk C 





Je Kunt op elH. wMlekeurig moment [ijdens het Spel op START dm k ken om het spel te 
pauzeren en bet pauzemenu le openen. 

OpE«es pauzernenu: 

Opdrachten - Hier kun je de opdrachten voor bet huidiye level lezen (d eze op tie is 
alleen beschikbaar tijdens. de tutorial! eve Is), 

Bes luring - Hie* kun je de be storing van het spel bekijkerv De (ijstvan besturingen word! 
afhankelijk van jo preslaties voor oik level aanqopast 
Hervatten - Selectee r deze optie om weer verdei te spelen. 

Stop pen - Hiermee shift je net huidfge spel at en keerje lerug near het hoeftfnneriu 


Let op. ats jo Stoppon setecteert, verfies je affe met opgesfagen voortgang , 




Hints en tips 

* Voor het vollooien van sommige levels meet je schakefaars gebnjiken. 


* Schakcfaars 



■ GrondsPhakelaars activeer jedoor de druppel or een smalfe lichlbundel er direct boven 
to plaatson 

« Munrschakolaars aclivocf jo door or via son sp-cgel con lichtbundcE op to iatcn 

SChijnen. 

■ In sommige gevallen moel je spiegelsgebruiken om deuren met behulp van de reflectie 
van de liohtbundel Le openen. 

* Soms moot jo do spiogst draa=sn om hot licht sr direct boven to kunnen plaatsso. Dit 
dqo je door op do schgkolaar cmderasn da sp-agel ta drukkan.. 

■ In sommige gebieden kun jo do tew won die do bruggen vaslhouden met een Nchtbundei 
verbranden. 

- In sommige gebieden kun je het water met een ticfotbundel verdampen. 

SPELMODI 

Ein speler 

Als je in het tioofdmenu Je optie Mieuw spet selecteert, start je een spel voord£n speler. 
Om hel spel voor^^rn speler te voltooien, moet je alle veertig levels voltooien. Do eerste 
zes ravels van hoi spel zijn tutonalf avals. Aon hat bag in van atka tutorial, zia ja do 
doelstalringan on da hints, Qok zijn ar hints over nieuwa fceslyringon die nodlg zijn om 
het level Ee voilooierj, 



Gemarkeerd gebicd 



Met fleirarkeerdo gefcied bavimH z\ch vaak achter hekken die geopend moGten wordon. la 
tonwfg© gevston vetec^jni het gemafteSrtfe gebied palais er eerTtoritel pu-aefs volioott 
zijn, 

Ma het voltooio-Ti van elk lovel, krijg jedo kans cm het spel op to slaan. Om sen leeg opslaggebHxf 
te safeeteren kies ja Nieuw. Alaja sen eerder opgastagen spot will overschrijvan, selectear jo al 
een bestaand opsbggebietJ, In tot gsval gaan a lie opgeslagen gegeveris ia tot opslaggebted 

verloren, 

Multiplayer 

Ala [a in het hoofdmenu da oplia Meerdera spalers aefectaed, start ja een spel voor meerdere 
spelers. 

Let op: om sen spe/ voor meerdere see tors te speien, meet do WLAN-schaketaar voor 
beido PSP® syst&men op Ann storm. Do modus voor moordoro speters is geschikt voor 
tweo sp&fers, 

Om een spel voor tnewtore spe’ersteteginnen. moeten beide spelers Fading Shadows in hun 
PSP®-systomen plaatsen en in hot hoofdmenu to opto Meerdere spelers selcctenen. Een speler 
treed! op als host cn selectcerl de optic Een netwerkgame Ibeginnon. Dc andore speler Iroodt op 
ails t'ieni en selecteert de opto Meedoen met een netwerkgame. Vervelgens- kiest de client de 
server van de host. Zodra de host de client gesccepteerd heeft, vvorden de PSP^-systemen met 
eikssr verbonton. Als de host op de Hoets drukt, spelen beide spelers een van to willekeurig 
geselecteerde levels voor meendare spelers. 




in dezo spelrnodus, heeft site iijfeier zijn of haar eigen Sriippel en een ITdhib^i^d'ei. De dnjppet 

van de legenslander wordt afe Irsnspafant weengegeven^ De twee andere druppels reageren nfet 
op efkaar en de lichlbunde'. van je EegenstanderTieeftook geen invloed op jouw drappeL Het doel 
van oiks speter is tiet level als sorsto to voftooien. Voarelk gewcnnen lever, verdien je 6en punt. 
Als je als eerste drie punlen verdiend hebl, win je het spel. De scares warden links enderin het 
scherm weergegeven. Jouw score stoat links en die vanje tegenslandsr rechts, 

Let op: a/s een van de spe/ers bet spel verfaab word* de verb/ndmg van beide spe/ers 
vorbrokon en warden ze (arug near bet baofdmenu gonomon. In bet gevat van een 
cnw/t/ekeuriga verbroken verb/ndmg, wordt bet ber/cbt 'Synchron/soart'woorgngpvan. Ats 
de verb/nding nfet tinned den seconden herste/dwcrdt, wo/dfde vertindfng verbroken en 
warden beide spe/ers terug near bet boofdmemr genomen. A/s de twee PSFU^systemen 
geen verb/ndmg mot e/kaar kunncn maken of als de vorbinding constant wordt vcrbrokcn, 
probe or do PSP®-systo.mon dan d/ebter bij elk a nr to zotion of ovontuo/o obstmotios to 
verw/Jderen, 

Beeldpuzzef 

De becldpuzzel setacteer je door in hot tioefdmenu Extra's te selectenen en dan de op!** 
Beeldpiizzei te kiezen. De beeldpuzzel Jieefl drre verfcorgan atbeefd ingen die enthuld kurmee 
worden do or alia peatetet ukjes v an de beeldpUHel in net spel voor 66m speler le ve^ameten, 
Drukopde cn -loels en I R I -tcets om door de verechisiende afbeeldingen te Waderen. 



Stukje van beeldpuzzel 






